
Opis interfejsu systemu iControl�

konfiguracja, charakterystyki, obs³uga

Instrukcja obs³ugi P/N 7146656C02
− Polish −

Wydanie 11/06

NORDSON CORPORATION • AMHERST, OHIO • USA

Ten dokument jest dostêpny w witrynie pod adresem http://emanuals.nordson.com/finishing.

nick.klasovsky
Rectangle



P/N 7146656C02 � 2006 Nordson Corporation

Kontakt

Firma Nordson Corporation oczekuje na komentarze i pytania zwi¹zane
z oferowanymi produktami.  Ogólne informacje o firmie Nordson mo¿na
znaleˇæ w witrynie internetowej pod adresem:  http://www.nordson.com.

Numer zamówienia

P/N = Numer zamówienia dla wyrobów firmy Nordson

Uwaga
Niniejsza publikacja firmy Nordson Corporation jest chroniona prawami
autorskimi.  Ochron¹ prawn¹ objêto w roku 2005.
�adna�czêœæ�niniejszego�dokumentu�nie mo¿e byæ kopiowana,
powielana ani t³umaczona na inny jêzyk bez uprzedniej pisemnej zgody
firmy Nordson�Corporation.  Informacje�zawarte�w tej publikacji mog¹
podlegaæ zmianom bez powiadamiania.

Znaki towarowe

Nazwy iControl, Nordson oraz logo Nordson s¹ zastrze¿onymi znakami
towarowymi firmy Nordson Corporation.

Nazwa Prodigy jest znakiem towarowym firmy Nordson Corporation.
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Nordson International

http://www.nordson.com/Directory

Country Phone Fax

Europe
Austria 43-1-707 5521 43-1-707 5517

Belgium 31-13-511 8700 31-13-511 3995

Czech Republic 4205-4159 2411 4205-4124 4971

Denmark Hot Melt 45-43-66 0123 45-43-64 1101

Finishing 45-43-200 300 45-43-430 359

Finland 358-9-530 8080 358-9-530 80850

France 33-1-6412 1400 33-1-6412 1401

Germany Erkrath 49-211-92050 49-211-254 658

Lüneburg 49-4131-8940 49-4131-894 149

Nordson UV 49-211-9205528 49-211-9252148

EFD 49-6238 920972 49-6238 920973

Italy 39-02-904 691 39-02-9078 2485

Netherlands 31-13-511 8700 31-13-511 3995

Norway Hot Melt 47-23 03 6160 47-23 68 3636

Poland 48-22-836 4495 48-22-836 7042

Portugal 351-22-961 9400 351-22-961 9409

Russia 7-812-718 62 63 7-812-718 62 63

Slovak Republic 4205-4159 2411 4205-4124 4971

Spain 34-96-313 2090 34-96-313 2244

Sweden 46-40−680 1700 46-40-932 882

Switzerland 41-61-411 3838 41-61-411 3818

United
Kingdom

Hot Melt 44-1844-26 4500 44-1844-21 5358

Finishing 44-161-495 4200 44-161-428 6716

Nordson UV 44-1753-558 000 44-1753-558 100

Distributors in Eastern & Southern Europe

DED, Germany 49-211-92050 49-211-254 658
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Outside Europe / Hors d’Europe / Fuera de Europa

� For your nearest Nordson office outside Europe, contact the Nordson
offices below for detailed information.

� Pour toutes informations sur représentations de Nordson dans votre
pays, veuillez contacter l’un de bureaux ci-dessous.

� Para obtener la dirección de la oficina correspondiente, por favor
diríjase a unas de las oficinas principales que siguen abajo.

Contact Nordson Phone Fax

Africa / Middle East
DED, Germany 49-211-92050 49-211-254 658

Asia / Australia / Latin America

Pacific South Division,
USA

1-440-685-4797 −

Japan
Japan 81-3-5762 2700 81-3-5762 2701

North America
Canada 1-905-475 6730 1-905-475 8821

USA Hot Melt 1-770-497 3400 1-770-497 3500

Finishing 1-880-433 9319 1-888-229 4580

Nordson UV 1-440-985 4592 1-440-985 4593



Spis tre�ci I

P/N 7146656C02� 2006 Nordson Corporation

Spis tre�ci

Wprowadzenie 1-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tematy poruszane w tej instrukcji 1-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Mo¿liwoœci systemu iControl 1-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Elementy steruj¹ce 1-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Pomoc 1-2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja zabezpieczeñ 2-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Wprowadzenie 2-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Logowanie 2-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Wylogowanie 2-2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Konfigurowanie zabezpieczeñ 2-2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Tworzenie u¿ytkownika 2-3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Edycja u¿ytkownika 2-3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Automatyczne wylogowanie 2-3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Dziennik zabezpieczeñ 2-3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Poziomy zabezpieczeñ i prawa dostêpu 2-3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja systemu 3-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Wprowadzenie 3-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Obiekty i ikony interfejsu systemu 3-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Diagram konfiguracji 3-2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ekran konfiguracji systemu 3-3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja jednostek 3-4. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Konfiguracja konsoli i pistoletów 3-4. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ponowne uruchomienie po wprowadzeniu zmian 3-4. . . . . . . . . 
Konfiguracja sieci 3-5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja hosta 3-5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Konfiguracja wêz³a 3-6. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja pozycjonera 3-8. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przyciski i blokady trybu sterowania 3-9. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawianie rozdzielczoœci enkodera, 
po³o¿enia zerowego i po³o¿enia spoczynkowego 3-9. . . . . . . . . 
Ustawianie pistoletów pozycjonerem 3-9. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Standardowe parametry konfiguracji 
pozycjonera poziomego 3-9. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Tylko praca w trybie rêcznym 3-9. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Parametry konfiguracji pozycjonera poziomego 
typowe dla aplikacji 3-11. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawienia zwi¹zane z ruchem 3-11. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Przyk³ad ruchów domyœlnych 3-12. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przyk³ad ruchów domyœlnych z opcj¹ dosuwania 3-13. . . . . . . 

Konfiguracja manipulatora 3-14. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przyciski i blokady trybu sterowania 3-15. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawienie enkodera i prêdkoœci maksymalnej 3-15. . . . . . . . . . . 

Przesuniêcie punktu zwrotnego 3-15. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Standardowe parametry konfiguracji manipulatora 3-16. . . . . . . . 
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Ustawienia manipulatora typowe dla aplikacji 3-17. . . . . . . . . . . . . 
Ustawienia trybu pracy 3-17. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Synchronizacja przenoœnika i ustawienia 
prêdkoœci manipulatora 3-17. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tryb sta³y 3-17. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tryb oscylatora 3-18. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tryby zmienne 3-18. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja fotokomórki i skanera 3-19. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Omówienie mechanizmu uruchamiania w strefie 3-19. . . . . . . . . . 

Przyk³ady uruchamiania w strefie 3-20. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Konfiguracja filtra strefowego 3-21. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Konfiguracja fotokomórek lub skanerów cyfrowych 3-21. . . . . . . 
Konfiguracja analogowych skanerów strefy 3-21. . . . . . . . . . . . . . 

Funkcja automatycznego zerowania 3-22. . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Konfiguracja wejœæ kodu przedmiotu 3-22. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Znakowanie proste 3-22. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Znakowanie kodowane 3-23. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Filtr znacznika 3-24. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfigurowanie skanera pozycjonera i manipulatora 3-24. . . . . . 
Konfiguracja jednego skanera poziomego 3-25. . . . . . . . . . . . . 
Konfiguracja dwóch skanerów poziomych 3-25. . . . . . . . . . . . . 
Konfiguracja pionowego skanera analogowego 3-25. . . . . . . . 
Ustawianie przesuniêcia punktu zerowego 
pionowego skanera analogowego 3-25. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja enkodera 3-26. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Wprowadzanie znanej rozdzielczoœci enkodera 3-26. . . . . . . . . . . 
Obliczanie rozdzielczoœci enkodera 3-26. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Dok³adne okreœlenie rozdzielczoœci enkodera 3-26. . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja punktu zadzia³ania 3-27. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Resetowanie rejestru przesuwnego 3-27. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja przedmuchów pistoletu standardowego 3-28. . . . . . . . 
Przedmuch dyszy Versa-Spray 3-28. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja przedmuchu dysz 3-28. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przedmuchiwanie dok³adne 3-30. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
£agodny rozruch 3-31. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja przedmuchów pistoletu Prodigy 3-32. . . . . . . . . . . . . . . 
Kalibracja pompy Prodigy HDLV 3-33. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Kopia danych 3-34. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Koñczenie i ponowne uruchomienie programu 3-35. . . . . . . . . . . . . . 
Wersja programu i oprogramowania firmowego 3-35. . . . . . . . . . . . . 

Konfiguracja charakterystyk 4-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Wprowadzenie 4-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ekrany charakterystyk pistoletu proszkowego 4-1. . . . . . . . . . . . . . . 

Ekrany sterowania pistoletami proszkowymi 4-2. . . . . . . . . . . . . . 
Ustawienia parametrów przep³ywu powietrza i 
napiêcia elektrostatycznego 4-2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ekran z tabel¹ charakterystyk pistoletu proszkowego 4-3. . . . . . 
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Parametry charakterystyk pistoletu proszkowego 4-4. . . . . . . . . . . 
Numer i nazwa charakterystyki pistoletu proszkowego 4-4. . . . . 
Ustawienia przep³ywu powietrza w 
charakterystyce pistoletu standardowego 4-4. . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawienia kompensacji przep³ywu powietrza 
pompuj¹cego i wspomagaj¹cego w charakterystyce 
pistoletu Prodigy 4-6. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawienia napiêcia elektrostatycznego w 
charakterystykach pistoletu proszkowego 4-6. . . . . . . . . . . . . . . . 

Ustawienie wartoœci kV 4-6. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawienie wartoœci AFC 4-6. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tryb wyboru ³adunku Select Charge 4-7. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ustawienia wyprzedzenia i opóˇnienia w charakterystyce 4-9. . 
Przyk³ad z dok³adnym punktem zadzia³ania 4-10. . . . . . . . . . . . 
Przyk³ad malowania rozszerzonego 4-10. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przyk³ad malowania zawê¿onego 4-11. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przyk³ad malowania rozszerzonego i zawê¿onego 4-11. . . . . . 

Przypisanie stref w charakterystyce pistoletu 4-12. . . . . . . . . . . . . 
Zastosowanie stref do zablokowania 
uruchomienia pistoletu 4-12. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Kopiuj wszystkie: ekrany sterowania pistoletem 4-12. . . . . . . . . . . 
Kopiuj wszystkie: ekran z tabel¹ charakterystyk 4-12. . . . . . . . . . . 
Kopiuj zaznaczone � ekrany sterowania pistoletami 4-13. . . . . . 

Parametry charakterystyk pozycjonera 4-14. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Omówienie ekranu 4-14. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Kopiowanie parametrów charakterystyk 4-15. . . . . . . . . . . . . . . 
Zapisanie parametrów charakterystyk 4-15. . . . . . . . . . . . . . . . . 

Korzystanie z parametrów charakterystyk pozycjonera 4-15. . . . 
Przyk³ad ze sta³ym po³o¿eniem 4-15. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przyk³ad naœladowania konturu 4-15. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przyk³ad dosuwania i naœladowania konturu 4-16. . . . . . . . . . . 
Przyk³ad malowania g³êbokiej wnêki 4-16. . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Parametry charakterystyk manipulatora 4-17. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Omówienie ekranu 4-17. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawienia trybu sta³ego 4-18. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawienia w trybie zmiennym. 4-19. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Procentowe regulacje parametrów manipulatora 4-20. . . . . . . . . . 

Obs³uga 5-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Definicje ikon 5-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Konfiguracja systemu 5-2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Kalibracja ekranu dotykowego 5-2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Kalibracja uruchamiana przez u¿ytkownika 5-2. . . . . . . . . . . . . . . 
Uruchamianie procedury kalibracji z mysz¹ 5-2. . . . . . . . . . . . . . 

Korzystanie z prze³¹cznika trójpozycyjnego 5-3. . . . . . . . . . . . . . . . 
Powiadomienie o trybie blokady 5-3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Funkcje obs³ugowe na ekranie g³ównym 5-4. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Globalne sterowanie pistoletem, 
pozycjonerem i manipulatorem 5-5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ekran sterowania globalnego 5-5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tryby pracy 5-5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Globalne rêczne uruchomienie pistoletów 5-5. . . . . . . . . . . . . . . 

Sterowanie kodem przedmiotu 5-6. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ekran sterowania kodem przedmiotu 5-6. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tryby kodowania przedmiotu 5-6. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Rêczny wybór kodu przedmiotu (malowanie wsadowe) 5-6. . . . 

Sterowanie przedmuchem 5-7. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Sterowanie przedmuchem pistoletów Versa-Spray 5-7. . . . . . . . 
Sterowanie przedmuchem pistoletów Prodigy 5-7. . . . . . . . . . . . 
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Stosowanie regulacji procentowej do zmiany 
ustawieñ przep³ywu w charakterystyce 5-8. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Efekt addytywny 5-8. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Globalna regulacja procentowa 5-8. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Regulacja procentowa przenoœnika 5-9. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Zmiana wartoœci parametrów w charakterystykach 5-9. . . . . . . . . . 
Kopiowanie zmian on−line 5-10. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ustawianie trybów uruchamiania pojedynczego 
pistoletu oraz uruchamiania rêcznego 5-10. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Wy³¹czanie wybranych pistoletów 5-10. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Sterowanie pozycjonerami 5-11. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tryby pracy pozycjonera 5-11. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przestawianie pozycjonera w po³o¿enie spoczynkowe 5-11. . . . . 

Sterowanie manipulatorami 5-12. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Tryby pracy manipulatora 5-12. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Regulacja ustawieñ domyœlnych i 
parametrów charakterystyk 5-13. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Kalkulator przebiegu manipulatora 5-14. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ustawienia kalkulatora przebiegu 5-15. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Monitorowanie dzia³ania 6-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Stan trybu uruchamiania pistoletu 6-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Kod przedmiotu wprowadzanego do kabiny 6-1. . . . . . . . . . . . . . . . 
Ekran globalnego stanu pistoletu 6-2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Licznik godzin pracy 6-3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Zerowanie liczników godzin do przegl¹du 6-3. . . . . . . . . . . . . . 

Stan pojedynczego pistoletu 6-4. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Licznik godzin pracy pistoletu 6-4. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Wejœcia 6-5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Zmiana koloru 6-6. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Alarmy 6-7. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Kody b³êdów na ekranie sterowania pistoletem 6-7. . . . . . . . . . . 
Ekrany alarmów 6-7. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Ekran rejestru alarmów 6-8. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Stan sieci 6-9. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Przyciski stanu wêz³ów 6-9. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Rozwi¹zywanie problemów sygnalizowanych b³êdami 6-9. . . 

Rejestr konfiguracji i parametrów 7-1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
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Rozdzia³ 1

Wprowadzenie

Tematy poruszane w tej instrukcji
W niniejszej instrukcji omówiono konfiguracjê,
parametry charakterystyk i obs³ugê zintegrowanego
systemu sterowania Nordson iControl.  Wszystkie
zadania, które s¹ opisane w instrukcji, s¹ realizowane za
poœrednictwem interfejsu operatora iControl.

UWAGA:  Instrukcja bêdzie aktualizowana w miarê
dodawania nowych funkcji.  Je¿eli posiadane
oprogramowanie nie zosta³o zaktualizowane, mogê nie
byæ dostêpne wszystkie opisane tu ekrany i funkcje.  W
celu uzyskania informacji na temat aktualizacji
oprogramowania nale¿y skontaktowaæ siê z
przedstawicielem firmy Nordson.

Informacje o specyfikacji sprzêtowej, instalacji,
rozwi¹zywaniu problemów, naprawach, czêœciach
zamiennych oraz o schematach po³¹czeñ mo¿na
znaleˇæ w nastêpuj¹cych instrukcjach:

� Standardowy sterownik iControl w obudowie
nowego typu (do pistoletów proszkowych SureCoat,
Versa-Spray i Tribomatic): 7105217 i nastêpne.

� W obudowie starego typu: 1024757E i nastêpne.

Mo¿liwoœci systemu iControl
Systemy sterowania iControl, u¿ywane z pistoletami
proszkowymi SureCoat, Versa-Spray i Tribomatic, mog¹
sterowaæ nawet 16 pistoletami pod³¹czonymi do jednej
konsoli.  W systemach, w których znajduje siê od 17 do
32 pistoletów, potrzebne s¹ dwie konsole; konsola
g³ówna i konsola pomocnicza.  Komputer i ekran
dotykowy znajduj¹ siê tylko w konsoli g³ównej.

Systemy sterowania Prodigy iControl mog¹ sterowaæ
maksymalnie 32 pistoletami za poœrednictwem jednej
konsoli g³ównej.  Nie s¹ u¿ywane ¿adne konsole
pomocnicze.

Systemy z oprogramowaniem iControl w wersji 2 mog¹
³¹czyæ siê przez sieæ Ethernet (sieæ zdalnych urz¹dzeñ
we/wy) z maksymalnie 10 zdalnymi urz¹dzeniami z
interfejsami we/wy, w tym z czterema pozycjonerami
poziomymi, 4 manipulatorami poziomymi i ze skanerami
analogowymi.

Elementy steruj¹ce
Za pomoc¹ interfejsu operatora systemu iControl
mo¿na wykonaæ nastêpuj¹ce operacje:

� konfigurowanie sk³adników systemu,

� ustawianie wartoœci i regulacja ustawieñ pistoletów
proszkowych,

� ustawianie wartoœci i regulacja ustawieñ
pozycjonerów poziomych i manipulatorów
poziomych,

� monitorowanie i sterowanie prac¹ pistoletu oraz
przedmuchem,

� sterowanie w trybie kodowania przedmiotu,

� monitorowanie wejœæ z fotokomórek i skanerów,

� reagowanie na alarmy systemowe.

Wszystkie ustawienia i czynnoœci zwi¹zane z obs³ug¹
systemu iControl s¹ realizowane za pomoc¹ ekranu
dotykowego i pokrêt³a.
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Elementy steruj¹ce (cd.)

Prze³¹cznik
z kluczykiem

Pokrêt³o

Rysunek1-1 Elementy steruj¹ce iControl.

Pokrêt³o:  s³u¿y do zwiêkszania lub zmniejszania
wartoœci liczbowych w polach liczbowych lub do
prze³¹czania miêdzy zakresami dostêpnych ustawieñ.
Nale¿y wybraæ pole i obracaæ pokrêt³em w prawo, aby
zwiêkszyæ wartoœæ lub w lewo, aby j¹ zmniejszyæ.

Prze³¹cznik z kluczykiem:  jest to prze³¹cznik
trójpozycyjny.

� Po³o¿enie Ready: System pracuje.

� Po³o¿enie Lockout: wy³¹czenie pistoletów,
pozycjonerów poziomych i manipulatorów
poziomych.

� Po³o¿enie Conveyor Bypass: uruchomienie
pistoletów bez sygna³u w³¹czenia przenoœnika.

UWAGA:  Mo¿liwe jest pominiêcie blokady
pozycjonerów i manipulatorów przy u¿yciu ich ekranów
konfiguracyjnych.

Pomoc
Aby otworzyæ ekran z tekstem pomocy, nale¿y dotkn¹æ
przycisku Pomoc na ekranie g³ównym.

Aby zmieniæ temat pomocy, nale¿y dwa razy dotkn¹æ
niebieskiego podkreœlonego wyrazu (³¹cza).

Przyciski Dalej i Wstecz s³u¿¹ do wyœwietlania
nastêpnej lub poprzedniej strony, która ju¿ wczeœniej
zosta³a wyœwietlona.

Przycisk Strona g³ówna na górze ekranu oraz ³¹cze
HOME (Strona g³ówna) na dole ka¿dej strony prowadz¹
bezpoœrednio do strony g³ównej.

Dotkniêcie przycisku Na górê po przewiniêciu ekranu
na dó³ strony spowoduje przejœcie na górê strony.
Pasek przewijania w prawej czêœci ekranu umo¿liwia
przewijanie strony do góry i do do³u.

DalejWstecz Strona g³ówna Na górê

Rysunek1-2 Ekran pomocy.
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Rozdzia³ 2

Konfiguracja zabezpieczeñ

Wprowadzenie
Nowy system iControl po w³¹czeniu zasilania jest
uruchamiany bez w³¹czonego systemu zabezpieczeñ.
Ka¿dy u¿ytkownik mo¿e korzystaæ ze wszystkich
ekranów i funkcji.

W razie koniecznoœci ograniczenia dostêpu do ekranów
i funkcji, nale¿y u¿yæ ekranów konfiguracji
zabezpieczeñ, aby zdefiniowaæ u¿ytkowników, utworzyæ
dla nich has³a i okreœliæ prawa dostêpu.

W celu wyœwietlenia
ekranu logowania nale¿y
dotkn¹æ przycisku
Zabezpieczenia na
ekranie g³ównym.

Logowanie Wylogowanie

Konfiguracja

U¿ytkownik zalogowany

Rysunek2-3 Ekran logowania.

Jeœli system zabezpieczeñ jest wy³¹czony, dostêpny
bêdzie przycisk Konfiguracja.  W nowym systemie po
dotkniêciu przycisku Konfiguracja zostanie wyœwietlony
ekran konfiguracji, ale jego funkcje bêd¹ niedostêpne.
System zabezpieczeñ musi byæ skonfigurowany przez
pracownika serwisu firmy Nordson.  Dopiero po jego
zalogowaniu bêd¹ dostêpne funkcje konfiguracji
zabezpieczeñ.  Ekran konfiguracji zabezpieczeñ bêdzie
dostêpny po udostêpnieniu i skonfigurowaniu
zabezpieczeñ wy³¹cznie dla tych u¿ytkowników, którzy
s¹ zalogowani z prawami dostêpu 4 poziomu.

UWAGA:  Operacje logowania w dalszym ci¹gu
obowi¹zuj¹ i mo¿e byæ konieczne podanie has³a, nawet
jeœli u¿ytkownik nie bêdzie korzystaæ z funkcji
zabezpieczeñ.

Je¿eli nie jest zalogowany ¿aden u¿ytkownik, przycisk
Wylogowanie jest szary i nie jest wyœwietlana nazwa
u¿ytkownika.

Dostêp do ekranów i funkcji zale¿y od praw dostêpu
przydzielonych u¿ytkownikowi.  Odpowiednie
informacje mo¿na znaleˇæ w tabeli praw dostêpu na
stronie 2-4, w której znajduje siê lista praw dostêpu
odpowiadaj¹cych funkcji poziomowi u¿ytkownika.

Logowanie

W danej chwili w systemie mo¿e byæ zalogowany tylko
jeden u¿ytkownik.  Gdy zaloguje siê nowy u¿ytkownik,
poprzedni zostanie automatycznie wylogowany.

1. Zobacz rysunek 2-3.  Dotknij przycisku Logowanie,
aby wyœwietliæ ekran logowania.

U¿ytkownik

Has³o

OK

Rysunek2-4 Ekran logowania.
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Logowanie (cd.)

2. Zobacz rysunek 2-4.  Dotknij pola Nazwa
u¿ytkownika i wybierz swoj¹ nazwê u¿ytkownika.

3. Dotknij pola Has³o i wpisz swoje has³o na
klawiaturze wyœwietlonej na ekranie.  W has³ach
jest rozró¿niana wielkoœæ liter.  

4. Zamknij klawiaturê widoczn¹ na ekranie.

5. Dotknij przycisku OK, aby siê zalogowaæ.

Wylogowanie
Zobacz rysunek 2-3.  Dotknij przycisku Wylogowanie.
Zostanie wyœwietlone okno z proœb¹ o potwierdzenie.
Dotknij przycisku OK, aby siê wylogowaæ lub dotknij
przycisku Anuluj, aby anulowaæ wylogowanie.

UWAGA:  U¿ytkownicy z prawami administratora
(poziom 4) mog¹ ustaliæ automatyczne wylogowanie po
okreœlonym czasie, którego odmierzanie zaczyna siê,
gdy nie zostanie wykryta ¿adna aktywnoœæ.

Konfigurowanie zabezpieczeñ

Zobacz rysunek 2-5.  Dotknij przycisku Konfiguracja
na ekranie logowania, aby otworzyæ ekran konfiguracji
zabezpieczeñ.

41 2 3

13

12

11

10

9

8 7

5

6

Tworzenie
u¿ytkownika i
edycja
ustawieñ

Wybór
u¿ytkownika

Automatyczne
wylogowanie

Rysunek2-5 Ekran konfiguracji zabezpieczeñ.

1. W³¹czanie i wy³¹czanie systemu
zabezpieczeñ

2. Nazwa u¿ytkownika

3. Poziom praw dostêpu

4. Has³o

5. Zatwierdzenie zmian

6. Usuniêcie u¿ytkownika

7. Automatyczne wylogowanie
(minuty)

8. W³¹czenie lub wy³¹czenie
automatycznego wylogowania

9. Dziennik zabezpieczeñ

10. Powtórne wprowadzenie
has³a

11. Has³o

12. Poziom zabezpieczeñ

13. U¿ytkownik
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Tworzenie u¿ytkownika

Zobacz rysunek 2-5.  W celu utworzenia nowego
u¿ytkownika nale¿y u¿yæ pól w obszarze Tworzenie
u¿ytkownika i edycja ustawieñ.

1. Dotknij pola Nazwa u¿ytkownika (13) i wpisz
nazwê u¿ytkownika na klawiaturze.

2. Dotknij pola Poziom zabezpieczeñ (12) i wybierz
poziom na liœcie rozwijanej.  Zapoznaj siê z tabel¹
Poziomy zabezpieczeñ i prawa dostêpu na 
stronie 2-4.

3. Wpisz Has³o w ka¿dym polu has³a (11, 10).  
W has³ach jest rozró¿niana wielkoœæ liter.

4. Dotknij przycisku OK (5).  W celu usuniêcia
u¿ytkownika dotknij przycisku Usuñ (6).

UWAGA:  Wszystkie pola musz¹ byæ prawid³owo
wype³nione, w przeciwnym razie mo¿e pojawiæ siê jeden
z nastêpuj¹cych komunikatów graficznych:

B³êdna nazwa
u¿ytkownika

B³êdny poziom
zabezpieczeñ

B³¹d
has³a

Rysunek2-6 Komunikaty b³êdów zwi¹zane z
konfigurowaniem u¿ytkownika.

Edycja u¿ytkownika
W polu Wybór nazwy u¿ytkownika trzeba wybraæ nazwê
u¿ytkownika.  W polach w obszarze Tworzenie
u¿ytkownika i edycja ustawieñ zostanie wyœwietlona
nazwa u¿ytkownika, poziom zabezpieczeñ i has³o.

Informacje w tych polach mo¿na edytowaæ, a nastêpnie
trzeba nacisn¹æ przycisk OK�(5).

W celu usuniêcia u¿ytkownika trzeba dotkn¹æ przycisku
Usuñ (6).

Automatyczne wylogowanie
Zobacz rysunek 2-5.  Funkcja automatycznego
wylogowania dotyczy tylko u¿ytkowników z prawami
administratora (poziom 4).  W celu skonfigurowania
automatycznego wylogowania nale¿y wykonaæ poni¿sze
czynnoœci.

1. W³¹cz funkcjê automatycznego wylogowania (8).

2. Ustaw zegar (7).  Czas jest podawany w sekundach
(0 – 999).

Po w³¹czeniu automatycznego wylogowania obok
nazwy u¿ytkownika w ekranie g³ównym bêdzie
wyœwietlana ikona zegara.

Zegar automatycznego wylogowania uruchomi siê,
kiedy system wykryje brak aktywnoœci w interfejsie
u¿ytkownika.  Po up³yniêciu czasu ustalonego w
zegarze u¿ytkownik zostanie automatycznie
wylogowany.

UWAGA:  Funkcja automatycznego wylogowania jest
zawsze w³¹czona dla pracowników serwisu i in¿ynierów
firmy Nordson. Ustawienia tego nie mo¿na wy³¹czyæ ani
zmieniæ.

Dziennik zabezpieczeñ
Zobacz rysunek 2-5.  Dotknij przycisku Dziennik
zabezpieczeñ (9), aby wyœwietliæ ekran z dziennikiem.
W pliku dziennika zabezpieczeñ znajduj¹ siê nazwy
u¿ytkowników oraz godziny ich logowania i
wylogowania.

Do skasowania pliku dziennika jest upowa¿niony
wy³¹cznie pracownik serwisu firmy Nordson.  Przycisk
Skasuj jest niedostêpny dla wszystkich pozosta³ych
u¿ytkowników.

Poziomy zabezpieczeñ i prawa dostêpu
W poni¿szej tabeli zestawiono prawa dostêpu do
wszystkich ekranów i funkcji.

Poziom 4: administrator
Poziom 3: kierownik
Poziom 2: operator
Poziom 1: nikt nie jest zalogowany
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Prawa dostêpu do ekranów i funkcji

Ekran Przycisk Wymagany poziom zabezpieczeñ

Przegl¹danie Zmiana

Ekran g³ówny Alarm Wszyscy �

Stan globalny Wszyscy �

Regulacja procentowa Wszyscy �

Tabela charakterystyk Wszyscy �

Przedmuch dyszy Wszyscy �

Charakterystyki manipulatora
pistoletu

Wszyscy 4

Charakterystyki manipulatora Wszyscy 4

Konfiguracja systemu Wszyscy �

Stan kodu przedmiotu Wszyscy �

Pomoc Wszyscy �

Przyciski pistoletu Wszyscy �

Kod przedmiotu Wszyscy �

Zabezpieczenia Wszyscy �

Alarm Zerowanie wszystkich alarmów Wszyscy 3, 4

Rejestr alarmów Wszyscy 3, 4

Pomoc Wszyscy �

Globalny stan pistoletu CA/CB (konsole A, B) Wszyscy �

Regulacja procentowa Powietrze pompuj¹ce Wszyscy 2, 3, 4

Powietrze atomizuj¹ce Wszyscy 2, 3, 4

Tabela charakterystyk Wszystkie parametry
charakterystyk

Wszyscy 3, 4

Zapis � 3, 4

Przedmuch dyszy Automatyczny Wszyscy 2, 3, 4

Rêczny Wszyscy 2, 3, 4

- Przedmuch wszystkich � 2, 3, 4

Tryb uruchomienia Automatyczny � 2, 3, 4

Rêczny � 2, 3, 4

- Numer charakterystyki � 2, 3, 4

- Uruchomienie wszystkich � 2, 3, 4

Wy³. � 2, 3, 4

Charakterystyki pozycjonera
i manipulatora

Parametry charakterystyk 2, 3 4

Kopiowanie wszystkich 2, 3 4

Zapis 2, 3 4

Pomoc Wszystkie przyciski Wszyscy �

Zabezpieczenia Logowanie / wylogowanie Wszyscy Wszyscy

Konfiguracja Wszyscy 4

Sterowanie pistoletem Tryb uruchomienia /
uruchomienie

Wszyscy 2. 3. 4

Numer / nazwa charakterystyki Wszyscy 3, 4

Parametry charakterystyk Wszyscy 3, 4

Funkcje kopiowania Wszyscy 3, 4

Kod przedmiotu Automatyczny Wszyscy 2, 3, 4

Rêczny Wszyscy 2, 3, 4

Rêczne wprowadzenie lub
wybór kodu przedmiotu

Wszyscy 2, 3, 4

Ci¹g dalszy na nastêpnej stronie
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Prawa dostêpu do ekranów i funkcji

Ekran Przycisk Wymagany poziom zabezpieczeñ

Przegl¹danie Zmiana

Konfiguracja systemu Enkoder przenoœnika Wszyscy 4

Fotokomórki i skanery Wszyscy 4

Punkt zadzia³ania Wszyscy 4

Konsole / pistolety Wszyscy 4

Przedmuch Wszyscy 4

Pozycjonery Wszyscy 4

− Enkoder pozycjonera Wszyscy Tylko Nordson

Manipulatory Wszyscy 4

− Enkoder manipulatora Wszyscy Tylko Nordson

− Prêdkoœæ maksymalna Wszyscy Tylko Nordson

− Dok³adne ustawienie punktu
zwrotnego

Wszyscy Tylko Nordson

Stan sieci Wszyscy �

Sieæ – konfiguracja hosta Wszyscy Tylko Nordson

Sieæ – konfiguracja wêz³a Wszyscy Tylko Nordson

Jednostki Wszyscy 4

Kopia danych Wszyscy 4

Wy³¹czenie Wszyscy 2, 3, 4

Informacje (wersje
oprogramowania)

Wszyscy �
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Rozdzia³ 3

Konfiguracja systemu

Wprowadzenie
Przed rozpoczêciem malowania trzeba przeprowadziæ
konfiguracjê systemu, wykonuj¹c czynnoœci opisane w
tym rozdziale.  Wiêkszoœæ z nich trzeba wykonaæ tylko
raz.

W wiêkszoœci procedur konfiguracyjnych trzeba byæ
zalogowanym jako u¿ytkownik z prawami dostêpu 4
poziomu.  Niektóre zadania mog¹ byæ wykonane tylko
przez pracowników serwisu lub in¿ynierów firmy
Nordson.

Proces konfiguracji pozycjonerów poziomych i
manipulatorów poziomych obejmuje ustawienie
domyœlnych parametrów ruchu, które bêd¹ stosowane
do wszystkich przedmiotów.  Jeœli konieczne jest
wprowadzenie ustawieñ typowych dla przedmiotów,
nale¿y u¿yæ ekranów z ustawieniami charakterystyk
pozycjonerów i manipulatorów, które opisano w
rozdziale 4 w paragrafie Konfiguracja charakterystyk.

Obiekty i ikony interfejsu systemu

Konfiguracja: Dotknij tego
przycisku, aby wyœwietliæ
wiêkszoœæ ekranów konfiguracji.

Wyjœcie: Ten przycisk umo¿liwia
zamkniêcie wiêkszoœci otwartych
ekranów.

Przyciski wyboru: Przyciski s³u¿¹
do wybierania opcji.  Przycisk
wybranej opcji jest oznaczony
czarn¹ kropk¹.  W jednej grupie
przycisków mo¿e byæ wybrany tylko
jeden przycisk.

Pola rozwijane: Po dotkniêciu
pola zostanie wyœwietlona lista, na
której mo¿na wybraæ wartoœæ.

Pola liczbowe s³u¿¹ do
wprowadzania wartoœci
liczbowych.  Nale¿y dotkn¹æ pola,
aby je uaktywniæ, a nastêpnie
obróciæ pokrêt³em lub skorzystaæ
ze strza³ek, aby wprowadziæ
wartoœæ.

Klawiatura: Jest dostêpna na
ekranach, w których trzeba wpisaæ
du¿e wartoœci.  Wybierz pole
liczbowe, dotknij przycisku, aby
wyœwietliæ klawiaturê i wpisz
wartoœci.

OK: Ten przycisk s³u¿y do
potwierdzenia komunikatu,
kontynuowania czynnoœci lub
w³¹czenia funkcji.

Anuluj: Dotknij, aby anulowaæ
zmiany, czynnoœæ lub wy³¹czyæ
funkcjê.
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Diagram konfiguracji
Poni¿szy diagram u³atwi skonfigurowanie systemu.  Niektóre czynnoœci trzeba wykonywaæ w odpowiedniej kolejnoœci.

Start

Koniec

Ustawienie jednostek

Konfiguracja konsol/pistoletów

Zaloguj siê jako pracownik serwisu

Skonfiguruj pozycjonery

Skonfiguruj sieæ Ethernet

Skonfiguruj skanery analog.

Skonfiguruj funkcje przedmuchu

Skonfiguruj punkty zadzia³ania pistoletów

Tak

Tak

Tak

Nie

Nie

Nie

Skonfiguruj manipulatory

Czy s¹ zamontowanie pozycjonery,
manipulatory, skanery analogowe?

Czy w systemie bêdzie autom.
uruchamianie lub ustawianie pistoletów?

Skonfiguruj fotokomórki/skanery
strefy i wejœcia kodu przedmiotu

Skonfiguruj enkoder przenoœnika

Czy s¹ pistolety standardowe
i przedmuch?

Czy pistolety Prodigy?

Tak

Nie
Skonfiguruj przedmuch

Skalibruj pompy HDLV

Rysunek3-1 Diagram konfiguracji systemu.
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Ekran konfiguracji systemu

W celu otworzenia ekranu
konfiguracji systemu trzeba
dotkn¹æ przycisku
Konfiguracja na ekranie
g³ównym.

WA�NE: Podczas pierwszej konfiguracji systemu
trzeba wykonaæ czynnoœci konfiguracyjne w kolejnoœci
pokazanej na diagramie na stronie 3-2.

Pozycjonery Sieæ Jednostki Wersje oprogramowania

Konfiguracja przedmuchu

Enkoder

Punkty
zadzia³ania

Fotokomórka/
skaner

Konsole i
pistolety

Kopia
danych

Wy³¹czenie
oprogramowania

Manipulatory

Pistolety automatyczne Prodigy

Konfiguracja 
przedmuchu

Kalibracja
pompy

Pistolety standardowe

Rysunek3-2 Ekran konfiguracji systemu.

Uwaga: Elementy na ekranie, które s¹ szare, wymagaj¹ zalogowania odpowiedniego u¿ytkownika i nie s¹
stosowane w normalnej pracy lub s¹ funkcjami, które nie s¹ jeszcze dostêpne.
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Konfiguracja jednostek
Zobacz rysunek 3-2.  Wybierz jednostki, które bêd¹
u¿ywane w systemie: cale lub milimetry.  Wybrane
jednostki dotycz¹ takich parametrów, jak wymiary czy
przep³yw.

Konfiguracja konsoli i pistoletów
Po dotkniêciu przycisku Konfiguracja konsoli i
pistoletów na ekranie konfiguracji systemu zostanie
wyœwietlony ekran konfiguracji pistoletu proszkowego
(rysunek 3-3).

Domyœlny typ pistoletu: Wybierz domyœlny typ
pistoletu.   Zazwyczaj typ pod³¹czonego pistoletu jest
ustalany przez system iControl na podstawie rezystora
w kablu sygna³owym pistoletu.  Gdy jest wy³¹czony
wentylator wyci¹gowy kabiny, zasilanie kart
sterowników pistoletu te¿ jest wy³¹czone i nie mo¿na
odczytaæ typu pistoletu.  W takiej sytuacji
oprogramowanie systemu iControl zastosuje domyœlny
typ pistoletu, aby mo¿na by³o konfigurowaæ lub
edytowaæ charakterystyki pistoletu przy wy³¹czonej
kabinie.

Jeœli w systemie wystêpuje kilka typów pistoletów
automatycznych, to po wy³¹czeniu kabiny na ekranie
pistoletu bêdzie wyœwietlany tylko pistolet domyœlny.

Liczba pistoletów: Wpisz liczbê pistoletów
pod³¹czonych do ka¿dej konsoli.

 Systemy ze standardowymi pistoletami mog¹ mieæ
maksymalnie 16 pistoletów w ka¿dej konsoli.  W
systemach z ponad 16 pistoletami stosuje siê
dodatkow¹ konsolê pomocnicz¹ (konsolê B).

Systemy z pistoletami Prodigy mog¹ mieæ
maksymalnie 32 pistolety w ka¿dej konsoli.  Nie s¹
stosowane konsole pomocnicze.

Ponowne uruchomienie po
wprowadzeniu zmian

Zmiany wprowadzone w tym ekranie wymagaj¹
ponownego uruchomienia systemu, nawet jeœli jest to
rozruch nowego systemu.  Wprowadzenie zmian
spowoduje wy³¹czenie przycisku Wyjœcie i w³¹czenie
przycisku Wy³¹cz system.

1. Dotknij przycisku Wy³¹cz system.
Oprogramowanie systemu iControl zostanie
wy³¹czone.

2. Gdy system operacyjny wyœwietli okno z
mo¿liwoœci¹ wyboru opcji wy³¹cz systemu lub
uruchom ponownie, wybierz opcjê uruchom
ponownie, a nastêpnie dotknij przycisku OK.
Poczekaj na ponowne uruchomienie systemu.

Opis procedury wy³¹czania systemu opisano w
rozdziale Zakoñczenie programu.�

Wy³¹czenie systemu

Konsola g³ówna

Tribomatic

Sure Coat

Versa-Spray

Versa-Spray Porcelain Enamel

Konsola pomocnicza

Wybrany typ pistoletu

Prodigy

Rysunek3-3 Konfiguracja konsoli i pistoletów.
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Konfiguracja sieci
Sieæ zdalnych urz¹dzeñ we/wy jest dedykowan¹ sieci¹
opart¹ na protokole Ethernet, która ³¹czy komputer
systemu iControl ze zdalnymi urz¹dzeniami (wêz³ami),
takimi jak sterowniki pozycjonerów, sterowniki
manipulatorów, czy sterowniki skanerów analogowych.

Dotknij przycisku Konfiguracja sieci na ekranie
konfiguracji systemu.  Zostanie wyœwietlony ekran stanu
sieci (rysunek 3-4).

Za pomoc¹ ekranu stanu sieci mo¿na sprawdziæ stan
sterowników.  Ikona w kolorze zielonym oznacza, ¿e
wêze³ komunikuje siê z systemem.  Ikona w kolorze
czerwonym oznacza, ¿e system nie mo¿e
skomunikowaæ siê z wêz³em.  Zobacz paragraf Stan
sieci i wêz³a w rozdziale 6, gdzie podano informacje na
temat ekranu Stan wêz³a oraz opisano czynnoœci
podejmowane w zwi¹zku z wyœwietlanymi kodami
b³êdów.

Sieæ zdalnych urz¹dzeñ we/wy jest konfigurowana za
pomoc¹ ekranów Konfiguracja wêz³a i Konfiguracja
hosta.  Zadania te mog¹ byæ wykonywane wy³¹cznie
przez pracowników serwisu firmy Nordson.

Stan wêz³a:
Zielony = OK
Czerwony = b³¹d

Konfiguracja
wêz³a

Konfiguracja
hosta

Adresy wêz³ów

Wêz³y

Rysunek3-4 Ekran stanu sieci.

Konfiguracja hosta

Dotknij przycisku Konfiguracja hosta na ekranie stanu
sieci, aby wyœwietliæ ekran konfiguracji hosta 
(rysunek 3-5).

� Ten ekran mo¿e byæ wyœwietlany przez ka¿dego
u¿ytkownika.

� Jednak ustawienia sieci zdalnych urz¹dzeñ we/wy
mo¿e zmieniaæ tylko pracownik serwisu firmy
Nordson.

� Konfiguracja sieci LAN mo¿e byæ zmieniona przez
u¿ytkowników z prawami dostêpu 4 poziomu.

Sieæ zdalnych urz¹dzeñ we/wy:  Umo¿liwia
ustawienie adresu IP konsoli iControl w sieci zdalnych
urz¹dzeñ we/wy.

Zalecane adresy hosta:
1. kabina: 192.162.1.1
2. kabina: 192.162.1.2

 itd.
Maska zawsze powinna mieæ adres 255.255.255.0.

Sieæ LAN: Ta funkcja nie jest obecnie dostêpna.  Po jej
wprowadzeniu ustawienia umo¿liwi¹ systemowi iControl
komunikowanie siê z sieci¹ Ethernet u¿ytkownika.
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Konfiguracja hosta (cd.)

Adres konsoli iControl

Konfiguracja sieci LAN
u¿ytkownika (funkcja
dostêpna w
przysz³oœci)

Rysunek3-5 Ekran konfiguracji hosta.

Konfiguracja wêz³a

Dotknij przycisku Konfiguracja wêz³a na ekranie stanu
sieci, aby wyœwietliæ ekran konfiguracji wêz³a 
(rysunek 3-6).

� Ten ekran mo¿e byæ wyœwietlany przez
u¿ytkowników z prawami dostêpu 4 poziomu.

� Ustawienia mog¹ byæ zmieniane tylko przez
pracowników serwisu firmy Nordson.

Wêz³y s¹ sterownikami urz¹dzeñ we/wy (lub
koncentratorami) w sieci Ethernet, które steruj¹ prac¹
takich elementów, jak pozycjonery, manipulatory lub
analogowe skanery wysokoœci i szerokoœci przedmiotu,
stosowane razem z pozycjonerami i manipulatorami.
Niektóre sterowniki mog¹ sterowaæ kilkoma maszynami,
na przyk³ad zespo³ami pozycjonera i oscylatora lub
manipulatora.  Sterowniki znajduj¹ siê w panelach
sterowania lub w skrzynkach po³¹czeniowych
zamontowanych na maszynach lub obok nich.

UWAGA:  Najpierw trzeba skonfigurowaæ sterowniki
pozycjonerów, zaczynaj¹c od danych sterownika
pozycjonera nr 1, nastêpnie nr 2, 3 itd. Jeœli razem z
pozycjonerami s¹ u¿ywane manipulatory, wówczas
system zawsze zak³ada, ¿e manipulator nr 1 jest
zamontowany na pozycjonerze nr 1. Je¿eli natomiast w
systemie s¹ manipulatory, ale nie ma pozycjonerów, to
najpierw trzeba skonfigurowaæ manipulatory, zawsze
wpisuj¹c najpierw dane sterownika pierwszego
manipulatora, a nastêpnie drugiego, trzeciego itp.

1. W poni¿szej tabeli opisano dane konieczne do
okreœlenia adresów MAC, IP, typu urz¹dzenia w
ka¿dym wêˇle sieci.  Pole, w które wpisano
nieprawid³owe dane, przyjmie kolor ¿ó³ty.

2. Dotknij przycisku Wyœlij adres IP lub Zapisz.

� Przycisk Wyœlij adres IP s³u¿y do wys³ania
adresów IP do sterowników.

� Przycisk Zapisz s³u¿y do zapisania
wprowadzonych danych i wys³ania adresów IP
do sterowników, jeœli nie zosta³y wys³ane
wczeœniej.

UWAGA:  Podczas wysy³ania adresu IP TRZEBA
wy³¹czyæ i w³¹czyæ zasilanie sterownika.  O tej
czynnoœci przypomn¹ trzy komunikaty.  Jeœli
wy³¹czenie i w³¹czenie zasilania nie odbêdzie siê
prawid³owo, system nie bêdzie w stanie
skomunikowaæ siê z wêz³ami w sieci.

Logowanie do zabezpieczeñ:  Ten przycisk powoduje
wyœwietlenie ekranu logowania, w którym pracownik
serwisu mo¿e siê zalogowaæ, a nastêpnie zmieniæ
ustawienia.
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Ustawienie Opis

Adres
MAC

Ka¿dy wêze³ w sieci ma unikatowy adres MAC.  Adres ten jest umieszczony przez producenta na
etykiecie umocowanej do sterowników lub do koncentratorów magistrali FieldBus.  Adres z etykiety
trzeba wpisaæ w pole adresu MAC.

Adres
TCP/IP

Ka¿dy wêze³ musi mieæ unikatowy adres TCP/IP. Zalecane adresy:

Kabina 1: 
Pierwsze urz¹dzenie: 192.162.1.10
Drugie urz¹dzenie: 192.162.1.11
 itd.

Kabina 2:
Pierwsze urz¹dzenie: 192.162.1.20
Drugie urz¹dzenie: 192.162.1.21
 itd.

UWAGA:  Je¿eli system sk³ada siê z kilku kabin, których pozycjonery/manipulatory korzystaj¹ z
wyjœæ skanera, nale¿y w obu konsolach wpisaæ ten sam adres skanera analogowego (PE).

Typ
maszyny
(M)

Dotknij pola Typ maszyny i na liœcie rozwijanej wybierz funkcje urz¹dzenia.

UWAGA:  Niektóre maszyny mog¹ mieæ kilka funkcji, takich jak pozycjoner i oscylator lub
manipulator (GP1_RC1).
GP: pozycjoner 
RC: manipulatory lub oscylatory
FC: centralny system dostarczania proszku
PE: skaner analogowy, u¿ywany z pozycjonerami i manipulatorami

3 4

1 2

3 4

GP1_RC1

GP2_RC2

GP3_RC3

GP4_RC4

Wyœlij adres IP

Zapisz Logowanie

14

10

11

12

13

GP1_RC1

GP2_RC2

GP3_RC3

GP4_RC4

PE

Rysunek3-6 Ekran konfiguracji wêz³a.
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Konfiguracja pozycjonera
Pozycjonery s³u¿¹ do dosuwania pistoletów na
okreœlon¹ odleg³oœæ od przedmiotu w poziomie lub w
pionie.  Dotknij przycisku Konfiguracja na ekranie
konfiguracji systemu, aby wyœwietliæ ekran konfiguracji
pozycjonera.

W tym ekranie mo¿na skonfigurowaæ pozycjonery i
ustawiæ wartoœci minimalnego i domyœlnego ruchu
pistoletów.  Z kolei w ekranie charakterystyk
pozycjonera mo¿na wprowadziæ ustawienia typowe dla
przedmiotu.  Szczegó³owe informacje znajduj¹ siê w
rozdziale 4 tej instrukcji.

1

2

3

4

5

6

7

8

9 10 111213 14 15 16

17

18

19

20

21

22

23

2428

27 26 25

Rysunek3-7 Konfiguracja pozycjonera.

1. Wskaˇnik trybu

2. Strona kabiny

3. Tryb automatyczny

4. Tryb rêczny

5. Tryb wy³¹czenia

6. Wybór pozycjonera

7. Blokada wy³¹czenia

8. Punkt zadzia³ania

9. Klawiatura

10. Przyciski impulsowania

11. Odstêpy miêdzy pistoletami

12. Odleg³oœæ miêdzy pistoletem i
lini¹ œrodkow¹ przenoœnika

13. Po³o¿enie
parkowania/czyszczenia

14. Po³o¿enie wycofania

15. Histereza

16. Rozdzielczoœæ enkodera (tylko
Nordson)

17. Dosuwanie

18. Kabina USA ColorMax

19. Pozycjoner pionowy

20. Enkoder bez sterownika

21. Tylko czyszczenie

22. Pominiêcie blokady

23. Ustawienia ruchu
domyœlnego

24. Ustawienia ruchu
minimalnego

25. Ustawienie odleg³oœci
pistolet – przedmiot

26. Ustawienie opóˇnienia

27. Ustawienie wyprzedzenia

28. Bie¿¹ce po³o¿enie



Konfiguracja systemu 3-9

P/N 7146656C02� 2006 Nordson Corporation

Przyciski i blokady trybu sterowania

  Tryb automatyczny:  W miarê przesuwania siê
przedmiotów w kabinie pozycjoner porusza siê
automatycznie zgodnie z ustawieniami domyœlnymi lub
z parametrami charakterystyk.

UWAGA:  Jeœli trzeba wy³¹czyæ i w³¹czyæ zasilanie
sterownika pozycjonera, pozycjoner trzeba wczeœniej
ustawiæ w po³o¿eniu spoczynkowym.  Po wybraniu trybu
automatycznego ustawienie w po³o¿eniu
spoczynkowym odbêdzie siê automatycznie.  Aby
rêcznie ustawiæ pozycjoner w po³o¿eniu
spoczynkowym, nale¿y wykonaæ czynnoœci opisane w
punktach 1 i 2 procedury konfiguracji obs³ugi
automatycznej.

  Tryb rêczny:   Powoduje wy³¹czenie
pozycjonera i udostêpnienie przycisków
impulsowania, którymi mo¿na rêcznie przesuwaæ
pozycjoner.  Podczas zmiany trybu z automatycznego
na rêczny pozycjoner zostanie przestawiony w
po³o¿enie spoczynkowe.

  Tryb wy³¹czenia:  S³u¿y do wy³¹czenia
wybranego pozycjonera.  Pozycjoner, który dzia³a w
trybie automatycznym, zostanie najpierw przestawiony
w po³o¿enie spoczynkowe.

OSTRO�NIE:  Po wybraniu trybu rêcznego
lub wy³¹czenia pozycjonery nie przestawi¹
automatycznie pistoletów poza zasiêg
przedmiotów przesuwaj¹cych siê w kabinie.
Trzeba zadbaæ o to, aby przedmioty nie
uderzy³y w pistolety.

X
  Blokada wy³¹czenia:  Po jej wybraniu

pozycjoner zostanie zablokowany w trybie wy³¹czenia,
zostan¹ te¿ wy³¹czone elementy steruj¹ce na ekranie
sterowania pozycjonera (strona 5-11).

  Pominiêcie blokady:  Ta opcja powoduje
pominiêcie blokady w³¹czonej prze³¹cznikiem z
kluczykiem i umo¿liwia rêczne przestawienie
pozycjonerów.

Bie¿¹ce po³o¿enie:  Jest to aktualne po³o¿enie
pozycjonera w odniesieniu do przedniego prze³¹cznika
krañcowego (0).  Po³o¿enie to nie odnosi siê do
po³o¿enia pistoletów w kabinie.

Ustawianie rozdzielczoœci enkodera,
po³o¿enia zerowego i po³o¿enia
spoczynkowego
1. Zaloguj siê jako pracownik serwisu.

2. Wybierz pozycjoner.

3. Ustaw tryb wy³¹czenia.

4. Ustaw rozdzielczoœæ enkodera pozycjonera.

� Zestaw uzupe³niaj¹cy tylko rêczny lub
analogowy: 1

� VO618N z napêdem pasowym: 224

� VO618N z przek³adni¹ zêbat¹: 262

� Inne: sprawdˇ rysunki systemu lub tabliczkê na
maszynie.

5. Prze³¹cznik trybu pozycjonera ustaw w po³o¿eniu
Rêczny.

6. Ustaw punkt odniesienia dla po³o¿enia zerowego i
po³o¿enia spoczynkowego.  W tym celu u¿yj
przycisków impulsowania, aby przesun¹æ
pozycjoner do przedniego prze³¹cznika
krañcowego (ustawienie po³o¿enia zerowego), a
nastêpnie w czasie nieprzekraczaj¹cym 60 sekund
do tylnego prze³¹cznika krañcowego (ustawienie
po³o¿enia spoczynkowego).

UWAGA:  Punkt odniesienia po³o¿enia zerowego i
po³o¿enia spoczynkowego wystarczy ustawiæ tylko
podczas konfiguracji lub wtedy, gdy ulegn¹ zmianie
po³o¿enia prze³¹czników krañcowych.  Nie mo¿na
korzystaæ z trybu automatycznego, dopóki nie zostanie
ustalone po³o¿enie zerowe i pozycjoner nie znajdzie siê
w po³o¿eniu spoczynkowym.  Po³o¿enie spoczynkowe
trzeba ustawiaæ podczas ka¿dego w³¹czenia zasilania
sterownika.

Ustawianie pistoletów pozycjonerem

W ka¿dym pozycjonerze trzeba wykonaæ poni¿sze
czynnoœci.

1. Zawieœ o³owiany ciê¿arek na linii œrodkowej
przenoœnika.

2. Przesuñ pozycjoner do przedniego prze³¹cznika
krañcowego.

3. Zamontuj pistolety i ustaw je zgodnie z potrzebami.
W razie koniecznoœci uzyskania pomocy przy
ustawianiu pistoletów nale¿y skontaktowaæ siê z
pracownikiem serwisu firmy Nordson.

Standardowe parametry konfiguracji
pozycjonera poziomego

W poni¿szej tabeli zestawiono standardowe ustawienia
pozycjonera.

UWAGA:  Wartoœci przyspieszenia, opóˇnienia i
prêdkoœci s¹ sta³e; ustawia siê je na sterowniku
prêdkoœci silnika.  Te wartoœci mo¿e zmieniaæ tylko
in¿ynier firmy Nordson.

Tylko praca w trybie rêcznym

Je¿eli pozycjonery bêd¹ obs³ugiwane wy³¹cznie
rêcznie, nale¿y wybraæ opcjê Tylko czyszczenie i
ustawiæ stronê kabiny.
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Standardowe parametry konfiguracji pozycjonera poziomego

Strona kabiny Wybierz, po której stronie kabiny znajduje siê pozycjoner (strona prawa
lub lewa).

UWAGA:  Numeracja pozycjonerów na ekranie g³ównym zmieni siê
odpowiednio do tego ustawienia.  Ekran sterowania pozycjonera 1 bêdzie
sterowa³ pozycjonerem o numerze 1, jeœli w odpowiedniej kolejnoœci
przeprowadzono konfiguracjê wêz³a.  Zapoznaj siê z rozdzia³em
Konfiguracja wêz³a na stronie 3-6.

Odstêpy miêdzy
pistoletami

Jeœli pistolety s¹ zamontowane w szyku pionowym, tak jak, na przyk³ad,
na sta³ym stojaku lub oscylatorze, trzeba wprowadziæ szerokoœæ pistoletu.
Jeœli pistolety s¹ w szyku przestawnym, wówczas nale¿y wpisaæ
szerokoœæ ca³ego szyku.

W przypadku pistoletów zamontowanych w szyku poziomym, na przyk³ad
na manipulatorze, trzeba wpisaæ odleg³oœæ miêdzy pistoletami
zewnêtrznymi.

Odleg³oœæ miêdzy
pistoletem i lini¹
œrodkow¹

Zmierz i wprowadˇ odleg³oœæ miêdzy lini¹ œrodkow¹ przenoœnika do
koñcówki pistoletu przy pozycjonerze ustawionym przy przednim
prze³¹czniku krañcowym.  Wartoœæ ta zawsze musi byæ dodatnia lub mo¿e
byæ zerem.

Po³o¿enie
parkowania/
czyszczenia

Jest to po³o¿enie w zakresie ruchu pozycjonera, zmierzone wzglêdem
przedniego prze³¹cznika krañcowego.  W tym po³o¿eniu pozycjoner
znajdzie siê, gdy:

� zostanie dotkniêty przycisk po³o¿enia spoczynkowego;

� zostanie zmieniony tryb pracy z automatycznego lub rêcznego na
wy³¹czony;

� zostanie wy³¹czony sygna³ blokady kabiny (wy³¹czy siê wentylator
wyci¹gowy);

� zostanie rozpoczêta sekwencja zmiany koloru (typowa dla aplikacji, w
sprawie sterowania nale¿y skontaktowaæ siê z in¿ynierem firmy
Nordson)

Po³o¿enie
wycofania

Jest to po³o¿enie, pozostaj¹ce w zakresie ruchu pozycjonera, zmierzone
wzglêdem przedniego prze³¹cznika krañcowego.  U¿ycie tej wartoœci jest
nastêpuj¹ce:

� W chwili uruchomienia systemu pozycjoner odczeka w po³o¿eniu
wycofania, a¿ na przenoœniku zostan¹ wykryte odpowiednie
przedmioty.

� Jeœli zosta³a zaznaczona opcja dosuwania, sekwencje ruchu
zaczynaj¹ siê od po³o¿enia wycofania.

� W przypadku pozycjonerów analogowych (zestaw uzupe³niaj¹cy bez
enkodera przekazuj¹cego informacje o po³o¿eniu) nale¿y wpisaæ
odleg³oœæ przemieszczenia pozycjonera od przedniego do tylnego
prze³¹cznika krañcowego.

Histereza Odleg³oœæ miêdzy nachyleniami krzywej.  Zapobiega skokowemu
poszukiwaniu po³o¿enia przez pozycjoner.  Jeœli pozycjoner po
zatrzymaniu znajduje siê w podanej odleg³oœci od ¿¹danego po³o¿enia,
nie wykona nastêpnego ruchu w celu wyszukania dok³adnego po³o¿enia.
Nale¿y ustawiæ niedu¿¹ wartoœæ (0.3 – 2.0).

Dobr¹ wartoœci¹ wyjœciow¹ jest jeden cal (25 mm).  Nale¿y j¹ dostosowaæ
zale¿nie od potrzeb, aby unikn¹æ skokowego wyszukiwania pozycji, ale w
celu zachowania najwy¿szej mo¿liwej dok³adnoœci nie nale¿y stosowaæ
wartoœci wiêkszej ni¿ jest to niezbêdne.

Punkt zadzia³ania Odleg³oœæ od skanerów pozycjonera do pistoletów (pierwszego pistoletu
w szyku poziomym).
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Parametry konfiguracji pozycjonera poziomego typowe dla aplikacji

Parametry konfiguracji pozycjonera poziomego typowe dla aplikacji

Dosuwanie Sekwencja ruchu zaczyna siê od po³o¿enia wycofania i odbywa siê w
stronê przedmiotu.

USA ColorMax S³u¿y do wybrania sekwencji czyszczenia w systemie malowania
proszkowego ColorMax przeznaczonym na rynek USA.  Po wybraniu
system iControl nie steruje sekwencj¹ czyszczenia.

Oœ Y Ruch pozycjonera odbywa siê w pionie zamiast w poziomie.

Bez sterownika Pozycjoner dysponuje stykami ruchu wstecznego, które s¹ u¿ywane do
sterowania kierunkiem ruchu; brak sterownika prêdkoœci.  Ustawienie
u¿ywane g³ównie w Europie.

Tylko czyszczenie Tylko rêczne sterowanie pozycjonerem.  Ustawienie u¿ywane do
wysuniêcia pistoletów z kabiny.  S¹ ignorowane ustawienia ruchu
domyœlnego, minimalnego i zgodnego z charakterystyk¹.

Ustawienia zwi¹zane z ruchem

  Ustawienia domyœlne:  Wartoœci
domyœlne dotycz¹ wszystkich przedmiotów.  Jeœli
niektóre przedmioty wymagaj¹ innych ustawieñ
(ustawienia typowe dla przedmiotu), nale¿y zapoznaæ
siê z rozdzia³em Charakterystyki pozycjonera na 
stronie 4-14.

  Ustawienia minimalne:  Ustawienia ruchu
minimalnego stanowi¹ limit wszystkich charakterystyk
pozycjonerów.  Ustawienie minimalne pomija ustawienia
w charakterystyce i zapobiega zderzeniu.

UWAGA:  Aby unikn¹æ zderzenia pistoletu i przedmiotu,
wszystkie ustawienia zwi¹zane z ruchem musz¹ braæ
pod uwagê wymiaru przedmiotu, a tak¿e prêdkoœæ
przenoœnika i pozycjonera.

Zachodzenie obszaru wyprzedzenia i opóˇnienia
Je¿eli dwa przedmioty o ró¿nych szerokoœciach
przesuwaj¹ siê przez kabinê i ich ustawienia
wyprzedzenia i opóˇnienia czêœciowo siê pokrywaj¹,
wówczas odleg³oœæ miêdzy pistoletem i przedmiotem
dla najszerszego przedmiotu ma wiêksze znaczenie, co
pozwala unikn¹æ zderzenia pistoletu z przedmiotem.

Ustawienia ruchu minimalnego i domyœlnego

Wyprzedzenie Odleg³oœæ miêdzy pistoletami i krawêdzi¹ przedni¹ przedmiotu, przy której
nastêpuje pocz¹tek ruchu pistoletów i trwa do osi¹gniêcia ustawionej
odleg³oœci miêdzy pistoletem i przedmiotem.

Wyprzedzenie dodatnie:  Ruch pistoletów ZANIM krawêdˇ przednia
przedmiotu przesunie siê przed pistoletami.

Wyprzedzenie ujemne:  Ruch pistoletów PO przesuniêciu siê krawêdzi
przedniej przedmiotu przed pistoletami.

Opóˇnienie Odleg³oœæ miêdzy pistoletami i tyln¹ krawêdzi¹ przedmiotu, przy której
rozpoczyna siê ruch pistoletów.

Opóˇnienie dodatnie:  Ruch pistoletów PO przesuniêciu siê krawêdzi tylnej
przedmiotu przed pistoletami.

Opóˇnienie ujemne:  Ruch pistoletów ZANIM krawêdˇ tylna przedmiotu
przesunie siê przed pistoletami.

Pistolet-
przedmiot

Odleg³oœæ utrzymywana miêdzy pistoletami i przedmiotami, kiedy
przedmioty przesuwaj¹ siê przed pistoletami.
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Przyk³ad ruchów domyœlnych

Zobacz rysunek 3-8.

Domyœlna odleg³oœæ pistolet−przedmiot = 10
Wyprzedzenie = 4
Opóˇnienie = 2

Przedmiot ma szerokoœæ 12 cali, jest zawieszony na
przenoœniku w taki sposób, ¿e po obu stronach linii
œrodkowej jest 6 cali przedmiotu.

1. Przedmiot w obszarze wyprzedzenia:

Kiedy krawêdˇ przednia przedmiotu znajdzie siê 4
cale przed pistoletami, pozycjoner cofnie siê, a¿
pistolety znajd¹ siê w odleg³oœci 10 cali od
przedmiotu.

2. Przedmiot przed pistoletami:

Pozycjoner naœladuje kontur przedmiotu
przesuwaj¹cego siê przed pistoletami, zachowuj¹c
10−calow¹ odleg³oœæ od pistoletów.

3. Przedmiot w obszarze opóˇnienia:

Kiedy krawêdˇ tylna przedmiotu znajdzie siê 2
cale za pistoletami, pozycjoner przesunie siê do
przodu, a¿ pistolety znajd¹ siê 10 cali od linii
œrodkowej lub pozycjoner w³¹czy przedni
prze³¹cznik krañcowy, a nastêpnie bêdzie czekaæ
na nastêpny przedmiot.

1

2

3
Krawêdˇ tylna

Domyœlna
odleg³oœæ
pistolet-
przedmiot
10"

Linia œrodkowa
przenoœnika

6"
10" 10"

10"

Wyprzedzenie +4Opóˇnienie +2

Krawêdˇ przednia

12"

Rysunek3-8 Przyk³ad domyœlnych ruchów pozycjonera poziomego
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Przyk³ad ruchów domyœlnych z opcj¹
dosuwania

Zobacz rysunek 3-9.

Odleg³oœæ pistolet−przedmiot = 10
Wyprzedzenie = 4
Opóˇnienie = 2
Wybrana opcja dosuwania

Przedmiot ma szerokoœæ 12 cali, jest zawieszony na
przenoœniku w taki sposób, ¿e po obu stronach linii
œrodkowej jest 6 cali przedmiotu.

1. Przedmiot w obszarze wyprzedzenia:

Pozycjoner zaczyna ruch od po³o¿enia wycofania.
Kiedy krawêdˇ przednia przedmiotu znajdzie siê 4
cale przed pistoletami, pozycjoner przesunie siê do
przodu, a¿ pistolety znajd¹ siê w odleg³oœci 10 cali
od przedmiotu.

2. Przedmiot przed pistoletami:

Pozycjoner naœladuje kontur przedmiotu
przesuwaj¹cego siê przed pistoletami, zachowuj¹c
10−calow¹ odleg³oœæ od pistoletów.

3. Przedmiot w obszarze opóˇnienia:

Kiedy krawêdˇ tylna przedmiotu znajdzie siê 2
cale za pistoletami, pozycjoner cofnie pistolety do
po³o¿enia wycofania.

Krawêdˇ tylna

Domyœlna
odleg³oœæ
pistolet-przedmiot
10"

Linia œrodkowa
przenoœnika

6"

10" Wyprzedzenie +4Opóˇnienie +2

Krawêdˇ przednia

12"

Po³o¿enie

wycofania

2

Po³o¿enie

wycofania

13

Rysunek3-9 Przyk³ad domyœlnych ruchów pozycjonera z dosuwaniem
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Konfiguracja manipulatora
Dotknij przycisku Konfiguracja manipulatora na
ekranie konfiguracji systemu, aby wyœwietliæ ekran
konfiguracji manipulatora.

Na tym ekranie mo¿na skonfigurowaæ manipulatory i
wprowadziæ domyœlne wartoœci ustawieñ, które bêd¹
stosowane do wszystkich przedmiotów.  W celu
wprowadzenia ustawieñ typowych dla przedmiotów,
nale¿y skorzystaæ z ekranu charakterystyk manipulatora
(rozdzia³ 4).
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27
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1920212223
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Rysunek3-10 Ekran konfiguracji manipulatora

1. Wskaˇnik trybu
2. Wybór manipulatora
3. Przyciski trybu wy³¹czony, rêczny,

automatyczny
4. Blokada wy³¹czenia
5. Strona kabiny
6. Przycisk klawiatury
7. Przyciski impulsowania
8. Ograniczenie ruchu w dó³
9. Ograniczenie ruchu do góry

10. Bie¿¹ce po³o¿enie
11. Ustawienia ruchu

sta³ego/zmiennego
12. Sta³y, synchronizacja z

przenoœnikiem
13. Zmienny, synchronizacja z

przenoœnikiem
14. Sta³y, brak synchronizacji
15. Zmienny, brak synchronizacji
16. Tryb oscylatora
17. Pominiêcie blokady
18. Ustawienia urz¹dzenia

nadrzêdnego/pomocniczego

19. Przesuniêcie punktu
zwrotnego

20. Prêdkoœæ maksymalna
21. Po³o¿enie

parkowania/czyszczenia
22. Rozdzielczoœæ enkodera
23. Ustawienia histerezy
24. Pistolety na manipulatorze
25. Liczba przebiegów
26. Szerokoœæ natrysku
27. Przycisk po³o¿enia

spoczynkowego

Uwaga: Ustawienia 19, 20 i 22 mo¿e zmieniaæ tylko pracownik firmy Nordson.
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Przyciski i blokady trybu sterowania

  Tryb automatyczny:  W miarê przemieszczania
siê przedmiotu w kabinie manipulator porusza siê
automatycznie zgodnie z ustawieniami
skonfigurowanymi lub z parametrami charakterystyk.

  Tryb rêczny:  Powoduje udostêpnienie
przycisków impulsowania, którymi mo¿na przesun¹æ
manipulator rêcznie.

Wy³¹czony:  Powoduje wy³¹czenie wybranego
manipulatora.

X
  Blokada wy³¹czenia:  Po jej wybraniu

manipulator zostanie zablokowany w trybie wy³¹czenia,
zostan¹ te¿ wy³¹czone elementy steruj¹ce na ekranie
sterowania manipulatorem (strona 5-11).

  Pominiêcie blokady:  Ta opcja powoduje
pominiêcie blokady w³¹czonej prze³¹cznikiem z
kluczykiem i umo¿liwia rêczne przestawienie
manipulatora.

  Po³o¿enie spoczynkowe (Home):  Aby
rêcznie przestawiæ manipulator w po³o¿enie
spoczynkowe, nale¿y dotkn¹æ tego przycisku.  Jeœli
trzeba wy³¹czyæ i w³¹czyæ zasilanie sterownika
manipulatora, manipulator trzeba wczeœniej ustawiæ w
po³o¿eniu spoczynkowym.  Po w³¹czeniu ustawienia w
po³o¿eniu spoczynkowym manipulator powinien powoli
przesun¹æ siê do górnego prze³¹cznika krañcowego, a
nastêpnie zatrzymaæ siê w odleg³oœci oko³o cala poni¿ej
tego prze³¹cznika.  Taki ruch powoduje ustawienie
po³o¿enia zerowego.  Bie¿¹ce po³o¿enie, które jest
wyœwietlone na ekranie, bêdzie mia³o wartoœæ wiêksz¹
od zera, poniewa¿ manipulator nie mo¿e zatrzymaæ siê
dok³adnie w punkcie zerowym.

Ustawienie enkodera i prêdkoœci
maksymalnej
1. Zaloguj siê jako pracownik serwisu.

2. Wybierz manipulator.

3. Ustaw tryb wy³¹czenia.

4. Ustaw rozdzielczoœæ enkodera oraz prêdkoœæ
maksymaln¹ (zapoznaj siê z rysunkami systemu
albo z tabliczk¹ lub dokumentacj¹ manipulatora).

Przesuniêcie punktu zwrotnego

Ta wartoœæ kompensuje przekroczenie obrysu
przedmiotu przez manipulator w punkach zwrotnych.

1. Zobacz rozdzia³ Ustawienia typowe dla aplikacji na
stronie 3-17.  Wybierz tryb sta³y bez synchronizacji.

2. Zapoznaj siê z rozdzia³em Standardowe parametry
konfiguracji na stronie 3-16.

3. Dotknij przycisku po³o¿enia spoczynkowego, aby
przesun¹æ manipulator w po³o¿enie spoczynkowe.
Kiedy przesuniêcie w po³o¿enie spoczynkowe
zakoñczy siê, przesuñ rêcznie wózek manipulatora,
a¿ odczyt po³o¿enia bie¿¹cego (10 na rys. 3-10)
wyka¿e 6 cali (lub inn¹ wartoœæ parzyst¹).

4. Oznacz po³o¿enie wózka wzglêdem obudowy
manipulatora.

5. Ustaw w bie¿¹cym po³o¿eniu ograniczenie ruchu do
góry.

6. Przesuñ manipulator w dó³, a¿ odczyt po³o¿enia
bie¿¹cego wyka¿e 24 cale (lub inn¹ wartoœæ
parzyst¹).

7. Umieœæ znak na obudowie manipulatora, pasuj¹cy
do wczeœniej wykonanego znaki na wózku.

8. Ustaw w bie¿¹cym po³o¿eniu ograniczenie ruchu w
dó³.

9. Ustaw prêdkoœæ manipulatora, wynosz¹c¹ 50%
prêdkoœci maksymalnej.

10. Wybierz tryb automatyczny.  Manipulator
rozpocznie ruch po piêciosekundowym opóˇnieniu i
sygnale dˇwiêkowym.

11. Zaobserwuj, w którym miejscu manipulator
wykonuje zwrot i w polu Przesuniêcie punktu
zwrotnego wprowadˇ przybli¿on¹ odleg³oœæ miêdzy
punktem obrotu i znakiem na obudowie.

12. W razie potrzeby dostosuj wartoœæ przesuniêcia
punktu zwrotnego, a¿ manipulator bêdzie zawracaæ
jak najbli¿ej ograniczenia ruchu.
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Standardowe parametry konfiguracji manipulatora

Standardowe parametry konfiguracji manipulatora

Strona kabiny Jeœli manipulatory zosta³y na pocz¹tku skonfigurowane zgodnie z
zaleceniem, to to ustawienie bêdzie niedostêpne, poniewa¿ system
zawsze zak³ada, ¿e manipulator o numerze 1 jest zamontowany na
pozycjonerze nr 1.

Jeœli w systemie wystêpuj¹ tylko manipulatory, to nale¿y wybraæ stronê
kabiny, na której fizycznie znajduje siê manipulator (lewa lub prawa).

UWAGA:  Numeracja manipulatorów na ekranie g³ównym zmieni siê
odpowiednio do tego ustawienia.  Ekran sterowania manipulatora 1 bêdzie
sterowa³ manipulatorem o numerze 1, jeœli w odpowiedniej kolejnoœci
przeprowadzono konfiguracjê wêz³a.  Zapoznaj siê z rozdzia³em
Konfiguracja wêz³a na stronie 3-6.

Ograniczenia
ruchu

Ograniczenia ruchu chroni¹ manipulator przed prze³¹czaniem górnego i
dolnego prze³¹cznika krañcowego przy ka¿dym skoku.  Uruchomienie
tych prze³¹czników w ruchu innym ni¿ ruch do po³o¿enia spoczynkowego
spowoduje b³¹d i bêdzie wymagaæ resetowania w ekranie alarmu.

Po³o¿enie ograniczenia ruchu jest mierzone od górnego prze³¹cznika
krañcowego, którego po³o¿enie jest zerowe (0).  Ograniczenie ruchu
nale¿y tak ustawiæ, aby manipulator nie mia³ kontaktu z prze³¹cznikami
krañcowymi podczas normalnej pracy.

Histereza Ustawienie histerezy chroni manipulator przed wyszukiwaniem po³o¿enia
po odes³aniu do po³o¿enia spoczynkowego.  Jeœli manipulator zatrzyma
siê w okreœlonej odleg³oœci od po³o¿enia spoczynkowego, nie wykona
nastêpnego ruchu w poszukiwaniu dok³adnego po³o¿enia
spoczynkowego.  Nale¿y ustawiæ wartoœæ 0,5 lub mniejsz¹ i w razie
potrzeby j¹ zmieniæ.

Po³o¿enie
parkowania/czysz
czenia

Do tego po³o¿enia manipulator przesunie siê, gdy:

� zostanie dotkniêty przycisk po³o¿enia spoczynkowego;

� zostanie rozpoczêta sekwencja zmiany koloru (typowa dla aplikacji, w
sprawie sterowania nale¿y skontaktowaæ siê z in¿ynierem firmy
Nordson).

Szerokoœæ
natrysku

Szerokoœæ naniesienia jednego pistoletu, podawana w calach lub
milimetrach.  Je¿eli strugi proszku z pistoletów zachodz¹ na siebie, nale¿y
wpisaæ œredni¹ szerokoœæ (ca³kowita szerokoœæ pokrywana przez pistolety
podzielona przez liczbê pistoletów).

Liczba
przebiegów

Liczba przejœæ strugi nad okreœlonym punktem.  Zazwyczaj im wiêksza
jest ta wartoœæ, tym lepsze pokrycie przedmiotu proszkiem.  
2 = jakoœæ standardowa, 4 = jakoœæ œrednia, 6 = jakoœæ dok³adna.

Zwiêkszenie liczby przebiegów przy sta³ej prêdkoœci przenoœnika wymaga
wiêkszej prêdkoœci ruchu manipulatora.  Trzeba sprawdziæ, czy prêdkoœæ
manipulatora nie spowoduje za³amania naniesienia strugi proszku.  Jeœli
dochodzi do za³amania lub jest przekroczona prêdkoœæ maksymalna,
trzeba wybraæ mniejsz¹ liczbê przebiegów.

Mo¿na u¿yæ kalkulatora przebiegów, który znajduje siê na ekranach
sterowania manipulatorem, aby obejrzeæ skutek ka¿dej zmiany ustawieñ.

Pistolety na
manipulatorze

Pocz¹tkowy i koñcowy numer pistoletu na manipulatorze.  Na przyk³ad
wartoœæ 1 i 4 oznacza, ¿e pistolety 1, 2, 3 i 4 znajduj¹ siê na
manipulatorze.  Numeracja pistoletów musi byæ unikatowa. Nie mo¿na
przypisaæ, na przyk³ad, pistoletu nr 3 do manipulatora 1 i 2.

UWAGA:  System iControl obs³uguje wy³¹cznie pistolety ustawione w
szyku poziomym.  Nie bêdzie dzia³aæ z wieloma rzêdami pistoletów.

Wybór urz¹dzenia
nadrzêdnego/pom
ocniczego

Umo¿liwia przypisanie manipulatorów pomocniczych do bie¿¹cego
manipulatora.  Ustawienia obowi¹zuj¹ce w manipulatorze nadrzêdnym s¹
nastêpnie u¿ywane w manipulatorach pomocniczych.  Na rysunku 3-10
manipulator RC2 ma charakter pomocniczy w stosunku do manipulatora
RC1.
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Ustawienia manipulatora typowe dla
aplikacji

Ustawienia trybu pracy

Sta³y, zsynchronizowany z
przenoœnikiem

Zmienny, zsynchronizowany z
przenoœnikiem

Zmienny, bez synchronizacji 

Sta³y, bez synchronizacji 

Tryb oscylatora (wa¿ny tylko
w trybie sta³ym)

Rysunek3-11 Ustawienia trybu pracy.

Synchronizacja przenoœnika i ustawienia
prêdkoœci manipulatora

Je¿eli zosta³ wybrany tryb synchronizacji, prêdkoœæ
manipulatora jest obliczana na podstawie prêdkoœci
przenoœnika, d³ugoœci skoku, liczby przebiegów, liczby
pistoletów i szerokoœci naniesienia.

W trybie bez synchronizacji prêdkoœæ manipulatora jest
zale¿na od ustawienia prêdkoœci w danym trybie.

Tryb sta³y

Zobacz rysunki 3-12 i 3-13.  W trybie sta³ym d³ugoœæ
skoku jest wyznaczona po³o¿eniem punktów zwrotnych
i nie uwzglêdnia wysokoœci przedmiotu.  Punkty
zadzia³ania pistoletu s¹ tak sterowane, aby d³ugoœæ
natrysku uzale¿niæ od wysokoœci przedmiotu.

Górny i dolny punkt zwrotny � te wartoœci
wyznaczaj¹ d³ugoœæ skoku i s¹ mierzone od po³o¿enia
spoczynkowego manipulatora.  Górny punkt zwrotny
nale¿y wyznaczyæ poni¿ej ograniczenia ruchu do góry,
natomiast dolny punkt zwrotny powy¿ej ograniczenia
ruchu w dó³.

Punkty w³¹czenia/wy³¹czenia pistoletów � s¹ to
odleg³oœci powy¿ej i poni¿ej przedmiotu, które
powoduj¹ w³¹czenie lub wy³¹czenie pistoletów podczas
ruchu w dó³ lub w górê.  Punkty te mo¿na zdefiniowaæ
jako wartoœci dodatnie lub ujemne.  Je¿eli te wartoœci s¹
zerowe, pistolety bêd¹ w³¹czane i wy³¹czane przy
krawêdziach przedmiotu.

UWAGA:  Wszystkie te ustawienia mo¿na zmieniaæ na
ekranach sterowania manipulatorem, które mo¿na
wyœwietlaæ z ekranu g³ównego.  Ekrany sterowania
umo¿liwiaj¹ te¿ skorzystanie z ekranów kalkulatora
przebiegów.  Kalkulator ten pozwala wyœwietliæ skutki
zmian wprowadzonych w ustawieniach i
eksperymentowaæ z ró¿nymi ustawieniami.

Pistolety w³¹czone 
podczas ruchu w dó³

Pistolety wy³¹czone 
podczas ruchu w górê

Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Pistolety wy³¹czone 
podczas ruchu w dó³

Pistolety w³¹czone 
podczas ruchu w górê

Prêdkoœæ manipulatora
(wartoœæ u¿ywana tylko w
trybie sta³ym bez
synchronizacji)

Rysunek3-12 Ustawienia trybu sta³ego.

Wy³.

W³. Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

W³.

Wy³. W³.

Wy³.

Tryb sta³y: dodatnie ustawienia zadzia³ania pistoletu

Wy³.

W³.

Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

W³.

Wy³. W³.

Wy³.

Tryb sta³y: ujemne ustawienia zadzia³ania pistoletu

Ograniczenie ruchu w dó³

Ograniczenie ruchu do góry

Ograniczenie ruchu do góry

Ograniczenie ruchu w dó³

Rysunek3-13 Przyk³ady ustawieñ w trybie sta³ym.
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Tryb oscylatora

W celu u¿ycia trybu oscylatora nale¿y wybraæ tryb sta³y,
a nastêpnie tryb oscylatora.  Punkty zadzia³ania
wybrane dla trybu sta³ego nie bêd¹ aktywne, a pistolety
proszkowe bêd¹ uruchamiane i wy³¹czane tylko na
podstawie wartoœci wyprzedzenia i opóˇnienia, które s¹
zapisane w charakterystyce napylania.

Tryby zmienne

Zobacz rysunki 3-14 i 3-15.  W trybie zmiennym
d³ugoœæ skoku manipulatora zale¿y od wymiarów
przedmiotu.  Ustawienia w trybie zmiennym s¹
nastêpuj¹ce:

Górny i dolny punkt zwrotny � te po³o¿enia
wyznaczaj¹ d³ugoœæ skoku manipulatora, kiedy przed
pistoletami nie ma przedmiotów.  Pomiar odleg³oœci
odbywa siê od po³o¿enia spoczynkowego manipulatora.
Górny punkt zwrotny nale¿y wyznaczyæ poni¿ej
ograniczenia ruchu do góry, natomiast dolny punkt
zwrotny powy¿ej ograniczenia ruchu w dó³.

Punkty przekroczenia obrysu � wyznaczaj¹
odleg³oœæ miêdzy krawêdzi¹ przedmiotu a punktem
zwrotnym, kiedy przedmiot znajduje siê przed
pistoletami.  Ustawiona wartoœæ mo¿e byæ dodatnia lub
ujemna.  Ca³kowita d³ugoœæ skoku jest równa zatem
wysokoœci przedmiotu powiêkszonej lub pomniejszonej
o wartoœæ wyznaczaj¹c¹ po³o¿enie punktów
przekroczenia obrysu.

UWAGA:  Wszystkie te ustawienia mo¿na zmieniaæ na
ekranach sterowania manipulatorem, które mo¿na
wyœwietlaæ z ekranu g³ównego.  Ekrany sterowania
umo¿liwiaj¹ te¿ skorzystanie z ekranów kalkulatora
przebiegów.  Kalkulator ten pozwala wyœwietliæ skutki
zmian wprowadzonych w ustawieniach i
eksperymentowaæ z ró¿nymi ustawieniami.

Przekroczenie obrysu z góry

Górny punkt zwrotny

Przekroczenie obrysu z do³u

Dolny punkt zwrotny

Prêdkoœæ manipulatora
(u¿ywana tylko w trybie
zmiennym bez synchronizacji)

Rysunek3-14 Ustawienia w trybie zmiennym.

Tryb zmienny: dodatnia wartoœæ przekroczenia obrysu

Tryb zmienny: ujemna wartoœæ przekroczenia obrysu

Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Przekroczenie
obrysu z góry

Przekroczenie
obrysu z do³u

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Przekroczenie
obrysu z góry

Przekroczenie
obrysu z do³u

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

Ograniczenie ruchu do góry

Ograniczenie ruchu do góry

Ograniczenie ruchu w dó³

Ograniczenie ruchu w dó³

Rysunek3-15 Przyk³ady ustawieñ w trybie zmiennym.
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Konfiguracja fotokomórki i skanera
Po dotkniêciu przycisku Konfiguracja fotokomórki i
skanera na ekranie konfiguracji systemu zostanie
wyœwietlony ekran konfiguracji fotokomórki i skanera. 

Ekran ten s³u¿y do konfigurowania:

� fotokomórek i skanerów (cyfrowych lub
analogowych),

� wejœcia kodu przedmiotu,

� skanerów analogowych stosowanych do pomiaru
szerokoœci i wysokoœci przedmiotów w celu
sterowania pozycjonerami i manipulatorami.

Cyfrowe wejœcia
stref:

(fotokomórki lub
skanery cyfrowe)

Wejœcia kodu przedmiotu

Skanery analogowe
(u¿ywane przez pozycjonery i manipulatory)

Analogowy
skaner strefy

Wejœcia stref

Rysunek3-16 Ekran konfiguracji fotokomórki i skanera.

Omówienie mechanizmu
uruchamiania w strefie

System iControl korzysta z fotokomórek strefowych lub
ze skanerów do wykrywania, œledzenia i uruchamiania
pistoletów proszkowych.  Pistolety proszkowe s¹
przypisane do stref, dlatego bêd¹ uruchamiane tylko
pistolety przypisane do tych stref, w których jest
wykryty przedmiot. 

Do w³¹czenia sygna³u uruchomienia w strefie mo¿na
u¿yæ oœmiu wejœæ.  Do tych wejœæ s¹ pod³¹czone
fotokomórki lub skanery.

Jeœli do detekcji w strefach s¹ u¿ywane skanery, s¹ to
skanery nieci¹g³e (cyfrowe).  Je¿eli natomiast w
systemie znajduj¹ siê manipulatory, to do detekcji w
strefach oraz wykrywania wysokoœci przedmiotu stosuje
siê zazwyczaj skanery analogowe.
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Przyk³ady uruchamiania w strefie

Zobacz rysunek 3-17.  W podanych trzech przyk³adach
zamontowano osiem fotokomórek strefowych, które
tworz¹ osiem pionowych stref w kabinie.  Dla trzech
przedmiotów obowi¹zuje nastêpuj¹ce przypisanie
pistoletów do stref.

Przypisanie pistoletów do stref

Pistolety Strefy Pistolety Strefy

1 1 5 2

2 3 6 4

3 5 7 6

4 7 8 8

Kiedy przedmiot 1 przesuwa siê przed pistoletami,
zostan¹ uruchomione wszystkie pistolety, poniewa¿
szerokoœæ przedmiotu zajmuje wszystkie osiem stref.

Kiedy przedmiot 2 przesuwa siê przed pistoletami,
zostan¹ uruchomione tylko pistolety 1, 2, 5 i 6,
poniewa¿ szerokoœæ przedmiotu zajmuje tylko strefy 
1, 2, 3 i 4.

Kiedy przedmiot 3 przesuwa siê przed pistoletami,
wszystkie pistolety zostan¹ w³¹czone w obszarze z
przedni¹ i z tyln¹ czêœci¹ przedmiotu.  Przy
przechodzeniu pustki w przedmiocie nie bêd¹ w³¹czone
pistolety 2, 3, 4, 5, 6 i 7.  Pistolety 1 i 8 bêd¹ w³¹czone
przez ca³¹ d³ugoœæ przedmiotu.

Strefa 1

Strefa 2

Strefa 3

Strefa 4

Przenoœnik

Przedmiot 1

Przedmiot 2

4

1

2

3

5

6

7

8

4

1

2

3

5

6

7

8
Fotokomórki

strefowe Pistolety

Strefa 1

Strefa 2

Strefa 3

Strefa 4

Przenoœnik

Przedmiot 3Przedmiot 3

4

1

2

3

5

6

7

8

4

1

2

3

5

6

7

8
Fotokomórki

strefowe
Pistolety

Strefa 5

Strefa 6

Strefa 7

Strefa 8

Pistolety

Pistolety

Strefa 5

Strefa 6

Strefa 7

Strefa 8

Krawêdˇ
przednia

Krawêdˇ
tylna

Rysunek3-17 Uruchamianie pistoletów w strefach
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Konfiguracja filtra strefowego

Zobacz rysunek 3-18.  Filtr strefowy to d³ugoœæ
wyra¿ona w calach lub milimetrach, która jest
dodawana do sygna³u strefy lub odejmowana od niego
w zwiêkszenia lub zmniejszenia d³ugoœci przedmiotów.

Wartoœci ujemnej nale¿y u¿yæ, aby unikn¹æ wykrywania
zawieszek (pomijanie zawieszek).  Na przyk³ad
zawieszki o szerokoœci 1 cala z filtrem o wartoœci –1" s¹
zredukowane do zerowej szerokoœci i tym samym
pistolety nie s¹ uruchamiane przy zawieszkach.

Wartoœæ dodatnia powinna byæ u¿yta podczas
malowania drobnych lub w¹skich przedmiotów, aby
zapobiec ich pomijaniu i unikn¹æ szybkich zmian
sygna³u.  Na przyk³ad przedmioty o szerokoœci 1 cala
zawieszone w odstêpach 1 calowych wymagaj¹ filtra o
wartoœci 1", aby pistolety nie dzia³a³y miêdzy
przedmiotami.

Konfiguracja fotokomórek lub
skanerów cyfrowych

Zobacz rysunek 3-18.  Jeœli do detekcji w strefach s¹
u¿ywane fotokomórki lub skanery cyfrowe, nale¿y
wybraæ przycisk opcji PE, a nastêpnie wpisaæ liczbê
stref (liczbê stref dla fotokomórek lub skanerów, od 1
do 8).

UWAGA:  Wybranie opcji PE nie powoduje wy³¹czenia
pionowego skanera analogowego.  Mo¿e on byæ stale
u¿ywany do wykrywania wysokoœci przedmiotu,
wymaganej przez pozycjonery pionowe lub
manipulatory.  Do wybrania miejsca, w którym jest
odczytywana informacja o strefie, s³u¿¹ opcje PE i DIM.

D³ugoœæ
filtra
strefowego
(+ lub –)

Liczba
stref

Fotokomórki
lub skanery

cyfrowe

Skanery
analogowe

Konfiguracja

Rysunek3-18 Ustawienia filtra strefowego oraz
fotokomórki lub skanera strefy

Konfiguracja analogowych skanerów
strefy

Skanery analogowe musz¹ byæ dostarczone i
skonfigurowane przez firmê Nordson Corporation.  

1. Zobacz rysunek 3-24.  Udostêpnij skanery,
wprowadˇ liczbê skanerów pozycjonera (1 lub 2), a
nastêpnie dotknij przycisku Konfiguruj.

2. Zobacz rysunek 3-25 lub 3-26.  Wpisz d³ugoœæ
skanera pionowego i zamknij ekran.

3. Zobacz rysunek 3-18.  Dotknij przycisku opcji DIM,
a nastêpnie dotknij przycisku Konfiguruj.

4. Zobacz rysunek 3-19.  Dla ka¿dej strefy trzeba
wprowadziæ odleg³oœæ w calach lub w milimetrach
od górnej czêœci skanera do dolnej czêœci strefy.
Na ekranie widnieje 72−calowy skaner podzielony
na 8 stref po 8�cali wysokoœci ka¿da.

D³ugoœæ ka¿dego nieu¿ywanego skanera jest
automatycznie dodawana do ostatniej
skonfigurowanej strefy.  Strefa 8 ma d³ugoœæ 16
cali, poniewa¿ dodano do niej 8 brakuj¹cych cali.

UWAGA:  Instrukcje konfigurowania przesuniêcia
punktu zerowego w celu kompensacji zak³óceñ w
obwodzie skanera opisano na stronie 3-25.
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Funkcja automatycznego zerowania

Funkcja jest dostêpna tylko dla osób zalogowanych jako
pracownik serwisu firmy Nordson.  Umo¿liwia ona
dostrojenie sygna³u ze strefy 1, na przyk³ad, kiedy
trzeba zignorowaæ przenoœnik przedmiotów lub
zawieszki.

Uruchom przenoœnik i przesuñ uchwyt przedmiotu lub
zawieszkê przed skanerem, a nastêpnie dotknij
przycisku Automatyczne zerowanie.  Kiedy wy³¹cznik
czasowy osi¹gnie wartoœæ zerow¹, zostanie ustalona
wartoœæ przesuniêcia, która spowoduje zignorowanie
sygna³u strefy�1.

Automatyczne 
zerowanie

Strefy

Rysunek3-19 Konfigurowanie analogowego skanera
strefy

Konfiguracja wejœæ kodu przedmiotu

W systemie iControl jest dostêpnych osiem wejœæ kodu
przedmiotu.

Wejœcia te mo¿na pod³¹czyæ do fotokomórek
odczytuj¹cych kod przedmiotu, do skanerów cyfrowych
lub do systemu identyfikacji u¿ywanego w malarni (na
przyk³ad do czytnika kodów kreskowych), który
przesy³a do wejœæ 8−bitowy kod przedmiotu.  Wejœcia
mog¹ zostaæ skonfigurowane w taki sposób, aby
odczytywaæ znaczniki proste lub kodowane.

Jeœli do wykrywania kodów przedmiotów s¹ u¿ywane
fotokomórki lub skanery, nale¿y je ustawiæ nastêpuj¹co:

� Jeœli kod przedmiotu znajduje siê w pobli¿u
krawêdzi przedniej przedmiotu, fotokomórki lub
skanery trzeba ustawiæ w tej samej p³aszczyˇnie
pionowej, co urz¹dzenia strefy.

� Jeœli kod przedmiotu jest cech¹ charakterystyczn¹
zawieszki lub jest umocowany do zawieszki,
fotokomórki lub skanery trzeba umieœciæ przed
urz¹dzeniami strefy.

W razie korzystania z w³asnego systemu kodowania
trzeba sprawdziæ, czy kod przedmiotu zosta³ odebrany
wejœciu kodu przedmiotu zanim urz¹dzenia strefowe
wykryj¹ przedmiot zawieszony na przenoœniku.

Zobacz rysunek 3-20.  Nale¿y wybraæ metodê
znakowania i ustaliæ d³ugoœæ filtra znacznika.
Odpowiednie wyjaœnienia mo¿na znaleˇæ na kolejnych
stronach.

UWAGA:  Po zmianie sposobu znakowania trzeba
ponownie uruchomiæ system, w przeciwnym razie
zmiana nie bêdzie obowi¹zywaæ.  W tym celu trzeba
skorzystaæ z procedury Wy³¹czenie/ponowne
uruchomienie systemu (strona 3-35) i wybraæ polecenie
Wy³¹cz i uruchom ponownie w oknie dialogowym
systemu operacyjnego.

Znakowanie kodowane

Znakowanie proste Filtr znacznika

Rysunek3-20 Konfiguracja kodowania przedmiotu.

Znakowanie proste

Za pomoc¹ znakowania prostego mo¿na u¿yæ
maksymalnie 8 kodów przedmiotów.  Kod przedmiotu
jest ustalany na podstawie najwy¿szej wartoœci
odebranej na wejœciu.

UWAGA:  Jeœli jest stosowane znakowanie proste
nast¹pi próba rêcznego wprowadzenia kodu
przedmiotu przekraczaj¹cego 8, system wymusi kod
równy 8.
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Na rysunku 3-21 pokazano dwa przyk³ady znakowania
prostego.

Kod przedmiotu zale¿ny od wysokoœci: Szeœæ
fotokomórek wykrywa przedmioty (lub pó³ki z
przedmiotami) o ró¿nej wysokoœci.  Gdy fotokomórka 1
wykryje przedmiot, zostanie u¿yta charakterystyka
numer 1. Gdy przedmiot wykryj¹ fotokomórki 1 i 2,
zostanie u¿yta charakterystyka 2 itd.

Kod przedmiotu ustalony na podstawie znacznika:
Osiem fotokomórek odczytuje szczeliny w znaczniku
przedmiotu.  Kod przedmiotu ustala fotokomórka o
najwy¿szym numerze, która wykryje zamkniêt¹
szczelinê.  Szczelina pi¹ta jest zamkniêta, dlatego
zostanie wykryty przedmiot o kodzie 5 i bêdzie u¿yta
charakterystyka numer 5.

1

2

3
4

5

6

1

2

3

4

5
6

1
2
3
4
5
6
7
8

Ustalanie kodu przedmiotu na podstawie wysokoœci
Ustalanie kodu przedmiotu na podstawie znacznika

Wykryto
przedmiot 5

Rysunek3-21 Identyfikacja przedmiotu � znakowanie proste

Znakowanie kodowane

Po wybraniu znakowania kodowanego osiem wejœæ
kodu przedmiotu bêdzie w systemie traktowane jako
8−bitowa liczba w systemie dwójkowym.  W ten sposób
mo¿na okreœliæ 255 kodów przedmiotów.

UWAGA:  Kod zerowy (¿adna szczelina nie jest
zamkniêta) nie jest prawid³owym kodem przedmiotu i
bêdzie ignorowany.

Kody przedmiotu mo¿na przes³aæ do systemu iControl
za pomoc¹ fotokomórek lub skanerów albo za pomoc¹
systemu kodowania u¿ywanego w malarni.

Fotokomórki lub skanery kodu przedmiotu odczytuj¹
zakodowane znaczniki przytwierdzone do zawieszek lub
do przenoœnika.  W tabeli na rysunku 3-22 wymieniono
mo¿liwe kody przedmiotów dla fotokomórek 1, 2 i 3.

Znacznik
Zamkniêta
szczelina

Numer binarny
(kod przedmiotu)

1

2

3

1
2

2
3

1

3

1
2
3

00000001
(1)

00000010
(2)

00000011
(3)

00000100
(4)

00000101
(5)

00000110
(6)

00000111
(7)

1

2

3

4

5
6

7

8

00000111
(7)

Rysunek3-22 Identyfikacja przedmiotu � znakowanie kodowane
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Filtr znacznika

Filtr znacznika jest pewnym przemieszczeniem,
podczas którego na wejœciach kodu przedmiotu musi
pojawiæ siê stabilny i prawid³owy sygna³ kodu. Dopiero
wtedy nastêpuje odczyt tego sygna³u.

Filtr zapobiega odczytywaniu b³êdnych sygna³ów
generowanych przez krawêdzie znacznika lub inne
obiekty, na przyk³ad przedmioty lub zawieszki.  Filtr
zawsze musi byæ wartoœci¹ dodatni¹.

255772550

Odczyt D³ugoœæ filtra

Rysunek3-23 Funkcja filtrowania znacznika kodu
przedmiotu

Konfigurowanie skanera pozycjonera i
manipulatora

Skanery analogowe s¹ u¿ywane do pomiaru szerokoœci
i wysokoœci przedmiotów w celu sterowania
pozycjonerami i manipulatorami.  Mog¹ te¿ byæ
u¿ywane do wykrywania w strefie, co opisano na stronie
3-21.

UWAGA:  Ta funkcja wymaga zastosowania skanerów
analogowych dostarczonych i skonfigurowanych przez
firmê Nordson Corporation.

Zazwyczaj jeden skaner lub dwa skanery s¹
zamontowane poziomo i s³u¿¹ do pomiaru szerokoœci
przedmiotu, przekazywanej nastêpnie do pozycjonerów
pistoletów, podczas gdy skaner zamontowany pionowo
dokonuje pomiaru wysokoœci przedmiotu i przekazuje j¹
do manipulatorów.  W niektórych aplikacjach skanery
zamontowane pionowo s¹ u¿ywane z pozycjonerami
pionowymi, które przesuwaj¹ pistolety w górê i w dó³.

Odleg³oœæ miêdzy nadajnikiem i odbiornikiem nie
powinna przekraczaæ:

� 6 metrów (20 stóp), jeœli d³ugoœæ skanera nie
przekracza 1,20 metra (4 stopy);

� 4,5 metra (15 stóp), jeœli d³ugoœæ skanera
przekracza 1,20 metra (4 stopy).

W celu ustawienia parametrów i skonfigurowania
skanerów nale¿y wykonaæ poni¿sze czynnoœci.

1. Udostêpnij skanery.

2. Wpisz liczbê skanerów poziomych
(1 lub 2).

3. Dotknij przycisku Konfiguracja (skanera), aby
wyœwietliæ ekran konfiguracji skanera.

Dostêpny

Niedostêpny

Liczba
skanerów

Konfiguracja

Jeden skaner poziomy

Dwa skanery poziome

Dostêpny

Niedostêpny

Liczba
skanerów

Konfiguracja

Rysunek3-24 Udostêpnienie i konfiguracja skanera
pozycjonera.
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Konfiguracja jednego skanera poziomego

Zobacz rysunek 3-25.  Para nadajnik – odbiornik
skanera jest zamontowana powy¿ej przenoœnika i
poni¿ej przedmiotów, a wyprowadzenia kablowe s¹
skierowane tak, jak pokazano na ekranie konfiguracji.

UWAGA:  Skaner trzeba tak skonfigurowaæ, aby
ignorowa³ przenoœnik. W innym razie mo¿e dzia³aæ
niedok³adnie.  Odpowiednie oprogramowanie
konfiguracyjne wraz z urz¹dzeniami jest dostarczane
przez producenta skanera.

Nale¿y wprowadziæ nastêpuj¹ce parametry skanera:

A:  D³ugoœæ poziomego skanera analogowego

B: Szerokoœæ przenoœnika po lewej i po prawej
stronie linii œrodkowej skanera poziomego.

C:  Odleg³oœci od strony z kablami skanera
poziomego do linii œrodkowej przenoœnika.

A

B C D EZ

Rysunek3-25 Udostêpnienie i konfiguracja jednego
skanera

Konfiguracja dwóch skanerów poziomych

Zobacz rysunek 3-26.  Dwie pary nadajnika i odbiornika
skanera poziomego s¹ tak zainstalowane, ¿e nie widz¹
przenoœnika, a wyprowadzenia kablowe s¹ skierowane
tak, jak pokazano na ekranie konfiguracji.

Nale¿y wprowadziæ nastêpuj¹ce parametry skanerów:

A:  D³ugoœci poziomych skanerów analogowych.

B:  Odleg³oœci od strony z kablami lewego i
prawego skanera poziomego do linii œrodkowej
przenoœnika.

B A D EA Z

Rysunek3-26 Udostêpnienie i konfiguracja dwóch
skanerów

Konfiguracja pionowego skanera
analogowego

Zobacz rysunek 3-25 lub 3-26.

Nale¿y wprowadziæ nastêpuj¹ce parametry skanera
pionowego:

D:  D³ugoœæ pionowego skanera analogowego.

E:  Odleg³oœæ od koñca skanera pionowego do
górnej czêœci szczeliny pistoletów.  Wartoœæ jest
wymagana przez manipulatory.

Z: Przesuniêcie punktu zerowego w celu
kompensacji zak³óceñ otoczenia.  Zobacz na
poprzedniej stronie opis Ustawianie przesuniêcia
punktu zerowego skanera analogowego.

Ustawianie przesuniêcia punktu
zerowego pionowego skanera
analogowego

W ekranach konfiguracji pionowego skanera
analogowego jest dostêpna funkcja przesuniêcia
punktu zerowego, która s³u¿y do kompensacji zak³óceñ
pojawiaj¹cych siê na wejœciach analogowych.  

Zobacz rysunki 3-25 i 3-26.  Po w³¹czeniu systemu
pocz¹tkowe wartoœci parametru LBB i FBB powinny byæ
równe zero.  Ka¿de zak³ócenie lub sygna³ z otoczenia
spowoduje zmianê wartoœci parametru LBB i FBB.

Aby dostroiæ sygna³, nale¿y wpisaæ w polach LBB i FBB
(Z) wartoœci nieco wiêksze od wartoœci sygna³u.  Jeœli,
na przyk³ad, wartoœæ LBB wynosi 125, to w polu LBB
nale¿y wpisaæ 130.
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Konfiguracja enkodera
Dotknij przycisku Konfiguracja enkodera na ekranie
konfiguracji systemu, aby wyœwietliæ ekran konfiguracji
enkodera.

Rozdzielczoœæ przetwornika:  Liczba impulsów
enkodera na jednostkê odleg³oœci.  Rozdzielczoœæ
równa 1.00 oznacza 1 impuls na 1 cal lub 1 milimetr
odleg³oœci.

Wprowadzanie znanej rozdzielczoœci
enkodera

Jeœli rozdzielczoœæ enkodera jest znana, nale¿y wpisaæ
j¹ w pole danych w 3. obszarze ekranu, zaznaczyæ opcjê
znanej rozdzielczoœci, a nastêpnie dotkn¹æ przycisku
Enter, aby j¹ uaktywniæ.

Wpisz znan¹
rozdzielczoœæ

Wybierz Przycisk
Enter

Rysunek3-27 Wprowadzanie znanej rozdzielczoœci
enkodera.

Obliczanie rozdzielczoœci enkodera

Je¿eli rozdzielczoœæ enkodera nie jest znana, mo¿na j¹
obliczyæ w systemie iControl.

1. Zawieœ na przenoœniku przedmiot lub kawa³ek
tektury o d³ugoœci co najmniej 90 cm (36 cali).

2. Wpisz d³ugoœæ przedmiotu w 1. obszarze ekranu.

Wpisz d³ugoœæ przedmiotu

Rysunek3-28 Wprowadzanie d³ugoœci przedmiotu.

3. Wyzeruj licznik w 2. obszarze ekranu.

Wyzeruj liczniki

Rysunek3-29 Zerowanie licznika.

4. Uruchom przenoœnik i przesuñ przedmiot przed
fotokomórkami lub skanerami, a nastêpnie
zatrzymaj przenoœnik.

5. Wybierz w 3. ekranu obszarze opcjê rozdzielczoœci
obliczonej, a nastêpnie dotknij przycisku Enter.

Wybierz rozdzielczoœæ
obliczon¹

Przycisk
Enter

Rysunek3-30 Wprowadzanie rozdzielczoœci obliczanej.

Dok³adne okreœlenie rozdzielczoœci
enkodera
Mo¿e zajœæ potrzeba dostosowania bie¿¹cej skali lub
rozdzielczoœci enkodera w celu uzyskania jak
najwiêkszej dok³adnoœci.  Na przyk³ad b³¹d mechaniki
enkodera, wynosz¹cy 0,040 cala, mo¿e skutkowaæ
4−calowym b³êdem ustalenia miejsca uruchomienia w
punkcie zadzia³ania oddalonym o 100 cali 
(0,040 x 100 = 4).

Poni¿ej przedstawiono opis dok³adnej regulacji
rozdzielczoœci.  Mo¿e byæ równie¿ konieczne
wyregulowanie mechaniki enkodera.

1. Ustal punkt zadzia³ania (strona 3-27) dla jednego z
pistoletów zamontowanych najdalej od
fotokomórek strefy.

2. Zawieœ przedmiot na przenoœniku.

3. W charakterystyce przedmiotu (rozdzia³ 4) ustaw
zerow¹ wartoœæ wyprzedzenia i opóˇnienia, a
nastêpnie przypisz pistolet do strefy.

4. Przepuœæ przedmiot przez kabinê.  Upewnij siê, ¿e
pistolety s¹ uruchamiane przy przedniej krawêdzi
przedmiotu i wy³¹czaj¹ siê przy krawêdzi tylnej.  W
razie potrzeby zmieñ rozdzielczoœæ enkodera.
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Konfiguracja punktu zadzia³ania
Dotknij przycisku Konfiguracja punktu zadzia³ania na
ekranie konfiguracji systemu, aby wyœwietliæ ekran
konfiguracji punktu zadzia³ania.

UWAGA:  Najpierw trzeba skonfigurowaæ konsole i
pistolety, w przeciwnym razie na ekranie konfiguracji
punktu zadzia³ania nie bêdzie wyœwietlana prawid³owa
liczba pistoletów.

Punkt zadzia³ania:  Odleg³oœæ od fotokomórek strefy
lub skanerów do pistoletów.

Nale¿y wpisaæ punkty zadzia³ania dla ka¿dego pistoletu.
W celu u¿ycia klawiatury do wpisywania du¿ych wartoœci
trzeba dotkn¹æ pola danych, a nastêpnie przycisku
Klawiatura.

UWAGA:  Maksymalna d³ugoœæ wynosi 4096 cali 
(104 038,4 mm).  Mo¿na wpisaæ wartoœæ wiêksz¹, ale
po zapisaniu zostanie wymuszona maksymalna wartoœæ
4096.

D³ugoœæ kabiny:  D³ugoœæ kabiny liczona od
fotokomórek strefy lub skanerów do koñca kabiny.  Ta
wartoœæ jest wykorzystywana przez system podczas
operacji automatycznej zmiany koloru, kiedy przed
w³¹czeniem przedmuchu pistoletów trzeba mieæ
pewnoœæ, ¿e wszystkie przedmioty opuœci³y kabinê.

Dotknij przycisku Zapisz, aby zapisaæ wpisane
wartoœci.  Je¿eli przed zamkniêciem ekranu nie zostanie
dotkniêty przycisk Zapisz, zostanie wyœwietlone okno z
monitem o potwierdzenie.  Dotknij przycisku OK, aby
zapisaæ wprowadzone zmiany lub przycisku Anuluj, aby
je anulowaæ.

Resetowanie rejestru przesuwnego

Ta funkcja s³u¿y do wyczyszczenia rejestru
przesuwnego, jeœli zostanie zmieniony kierunek ruchu
przenoœnika, kiedy przedmioty znajduj¹ siê w kabinie.
System iControl nie œledzi kierunku ruchu przenoœnika,
dlatego odwrócenie kierunku spowoduje utratê kontroli
nad przedmiotami.

Zapisz

Klawiatura

Punkty zadzia³ania Punkty zadzia³ania

Resetowanie rejestru przesuwnego

D³ugoœæ kabiny

Rysunek3-31 Konfiguracja punktu zadzia³ania.
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Konfiguracja przedmuchów pistoletu standardowego
Dotknij przycisku Konfiguracja przedmuchu na
ekranie konfiguracji systemu, aby wyœwietliæ ekran
konfiguracji przedmuchów.  

Ten ekran s³u¿y do konfigurowania przedmuchów
pistoletów Versa-Spray, SureCoat i Tribomatic.

Przedmuch
dyszy

(tylko pistolety
Versa-Spray)

Przedmuchiwanie
dok³adne

(wszystkie
pistolety

standardowe,
strona 3-30)

£agodny rozruch
(wszystkie pistolety
standardowe,
strona 3-31)

Rysunek3-32 Ekran konfiguracji przedmuchów, pistolety standardowe.

Przedmuch dyszy Versa-Spray

Zobacz rysunek 3-33.  W tej funkcji wykorzystano
sprê¿one powietrze (z instalacji zak³adowej) do
wydmuchania proszku z dysz pistoletów.  Mo¿e ona byæ
u¿yta tylko z pistoletami Versa-Spray, które s¹
wyposa¿one w opcjonalne z³¹czki do przedmuchu oraz
opcjonalne zestawy do przedmuchu konsoli w
konfiguracji pojedynczej lub podwójnej.

Zestawy przedmuchowe musz¹ byæ instalowane na
konsolach w miejscu ich eksploatacji.  Zestawy te s¹
dostarczane z instrukcjami instalacji.

Ustawienia wprowadzone w ekranie s¹ u¿ywane do
przedmuchu automatycznego.  Tryb Auto lub Rêczny
przedmuchu dyszy jest ustawiany w ekranie Sterowanie
przedmuchem dysz (rozdzia³ 5), w którym znajduj¹ siê
te¿ elementy sterowania rêcznego.

Konfiguracja przedmuchu dysz

UWAGA:  Ustawienia zwi¹zane z przedmuchem dysz
obowi¹zuj¹ we wszystkich pistoletach.  Nie mo¿na ich
ustawiæ dla pojedynczych pistoletów ani charakterystyk.

Ustawienia przedmuchu maj¹ nastêpuj¹ce dzia³anie:
jeœli odleg³oœæ miêdzy malowanym przedmiotem i
nastêpnym przedmiotem jest równa wartoœci Odstêp
miêdzy przedmiotami lub wiêksza od niej, to po
przebyciu przez krawêdˇ tyln¹ przedmiotu odleg³oœci
ustalonej jako Opóˇnienie przedmuchu zostanie
w³¹czony przedmuch na czas okreœlony w parametrze
Czas przedmuchu.

Przedmuch koñczy siê, kiedy zadzia³a wy³¹cznik
czasowy, kiedy przedmiot znajdzie siê w przestrzeni
miêdzy przedmiotami albo w strefie napylania lub kiedy
operator wy³¹czy przedmuch Automatyczny,
wybieraj¹c na ekranie sterowania przedmuchem dyszy
opcjê przedmuchu Rêcznego.
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Dostêpny

Czas
przedmuchu

Opóˇnienie
przedmuchu

Odstêp miêdzy
przedmiotami

Liczba
zespo³ów

Przypisanie
pistoletów do
zespo³ów

Niedostêpny

Rysunek3-33 Konfiguracja przedmuchu dysz Versa-Spray.

1. Udostêpnij przedmuchiwanie dyszy, dotykaj¹c
przycisku opcji obok zielonego znaku.

2. Ustaw czas przedmuchu (od 0 do 30 sekund).
Ustawienie zera powoduje wy³¹czenie trybu
automatycznego. Przedmuchanie mo¿na wówczas
wykonaæ rêcznie.

3. Wprowadˇ wartoœæ Opóˇnienie przedmuchu 
(od 0 do 99 cali lub 0 do 2515 mm).  Jest to
odleg³oœæ, o któr¹ tylna krawêdˇ przedmiotu musi
odsun¹æ siê od pistoletów, zanim w³¹czy siê
przedmuch dysz.

Wartoœci Opóˇnienie przedmuchu nale¿y u¿ywaæ w
malowaniu ograniczonym lub z dok³adnie
ustawionym punktem zadzia³ania (wartoœæ
opóˇnienia jest zerowa lub ujemna), w którym
pow³oka proszkowa zosta³aby uszkodzona zbyt
szybkim w³¹czeniem przedmuchu.

W przypadku malowania rozszerzonego (wartoœæ
opóˇnienia jest dodatnia), przedmiot przesunie siê
przed pistoletami zanim zacznie siê przedmuch,
dlatego definiowanie opóˇnienia nie musi byæ
konieczne.

4. Wprowadˇ wartoœæ Odstêp miêdzy przedmiotami
(0 – 240 cali lub 0 – 6096 mm).  Jest to minimalna
odleg³oœæ miêdzy przedmiotami, konieczna do
w³¹czenia przedmuchu.

Przedmuch zostanie w³¹czony, jeœli odleg³oœæ
miêdzy malowanym przedmiotem a nastêpnym
przedmiotem jest równa lub wiêksza od wartoœci
Odstêp miêdzy przedmiotami.

5. Wybierz liczbê zespo³ów: 1, 2 lub 4.  Nie zale¿y
ona od liczby i typu zestawów do przedmuchu, które
s¹ zainstalowane w konsolach iControl.  Zobacz
rysunek 3-34.

6. Zobacz rysunek 3-34.  Przypisz pistolety do
zespo³ów, dotykaj¹c odpowiedniego pola zespo³u.
Dotykanie tego pola powoduje w³¹czenie i
wy³¹czenie przypisania pistoletu do zespo³u.

Przypisanie do zespo³ów zale¿y od liczby zespo³ów
ustalonych w punkcie 5 oraz od fizycznego
rozmieszczenia pistoletów.  Mo¿liwe rozwi¹zania
pokazano w poni¿szej tabeli i na rysunku 3-34.

Konsole Zestawy do
przedmuchu

Zespo³y

1 1 pojedyncze 1 zespó³: L1. Wszystkie pistolety automatycznie przypisane do L1.

1 1 podwójny 2 zespo³y: L1 i L2. Przypisanie pistoletów do zespo³ów zale¿ne od lokalizacji.

2 2 pojedyncze 2 zespo³y: L1 dla pistoletów 1−32 lub L1 dla pistoletów 1−16, R1 dla pistoletów 17−32.

2 2 podwójne 4 zespo³y: L1 i L2 dla pistoletów 1−16, R1 i R2 dla pistoletów 17−32.

Na przyk³ad je¿eli wystêpuj¹ dwie konsole i ka¿da ma
podwójny zestaw do przedmuchu, wówczas mo¿na
ustaliæ cztery zespo³y i rozdzieliæ pistolety w konsoli
g³ównej (pistolety 1−16) miêdzy zespó³ L1 i L2 oraz
pistolety w konsoli pomocniczej (pistolety 17−32)
miêdzy zespó³ R1 i R2.

Jeœli jest dostêpna jedna konsola z zestawem
podwójnym, mo¿na wtedy wybraæ dwa zespo³y i czeœæ
pistoletów przypisaæ do L1, a pozosta³e do L2.
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L1

R1

L1 L2

1 konsola, 1 zestaw pojedynczy:
1 zespó³

2 konsole, 2 zestawy pojedyncze:
2 zespo³y

L1

1 konsola, 1 zestaw podwójny:
2 zespo³y

2 konsole, 2 zestawy podwójne:
2 zespo³y

L1

L2

R1
R2

Rysunek3-34 Mo¿liwoœci konfiguracji zespo³ów przedmuchowych dysz Versa-Spray.

Przedmuchiwanie dok³adne

Przedmuchiwanie dok³adne mo¿na stosowaæ ze
wszystkimi pistoletami Sure Coat, Versa-Spray i
Tribomatic. 

Stosuje siê powietrze atomizuj¹ce lub powietrze
rozpraszaj¹ce w pistolecie Tribomatic, aby delikatnie
przedmuchaæ w¹¿ i pistolet proszkowy (w przypadku
pistoletów Tribomatic przedmuch dotyczy tylko
pistoletu).  Ta funkcja po skonfigurowaniu i
udostêpnieniu jest wykonywana automatycznie we
wszystkich pistoletach.  Dzia³anie jej jest nastêpuj¹ce:

Gdy pistolety proszkowe zostan¹ wy³¹czone, przep³yw
powietrza atomizuj¹cego przyjmie wartoœci ustawione
dla przedmuchu na czas ustawiony w wy³¹czniku
czasowym przedmuchu.  Je¿eli pistolety zostan¹
uruchomione przy nowym przedmiocie, przedmuch
natychmiast zostanie przerwany, a pistolety rozpoczn¹
napylanie zgodnie z ustawieniami charakterystyki.

UWAGA:  Nie mo¿na stosowaæ przedmuchu
dok³adnego z pompami liniowymi Nordson, poniewa¿
powietrze atomizuj¹ce u¿ywane do przedmuchu bêdzie
pompowaæ proszek i zak³óci funkcjê przedmuchu
pompy.

UWAGA:  Ustawienia obowi¹zuj¹ we wszystkich
pistoletach.  Nie mo¿na ich ustawiæ dla pojedynczych
pistoletów ani charakterystyk.

Przedmuch
dostêpny

Wy³¹cznik czasowy przedmuchu

Przep³yw powietrza

Przedmuch
niedostepny

Rysunek3-35 Konfiguracja przedmuchu dok³adnego.

Aby zastosowaæ przedmuch dok³adny, nale¿y wykonaæ
poni¿sze czynnoœci.

1. Udostêpnij przedmuch dok³adny.

2. Ustaw Wy³¹cznik czasowy przedmuchu (od 0 do
999 sekund).

3. Ustaw przep³yw powietrza przedmuchuj¹cego
(0,5 – 4,0 scfm).
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£agodny rozruch

£agodny rozruch pozwala zminimalizowaæ skutki
nag³ego wzrostu ciœnienia po uruchomieniu pistoletów.
Mo¿e byæ stosowane ze wszystkimi pistoletami Sure
Coat, Versa-Spray i Tribomatic.

£agodny rozruch powoduje stopniowy wzrost prêdkoœci
przep³ywu powietrza pompuj¹cego i atomizuj¹cego a¿
do osi¹gniêcia ustawionych wartoœci w okreœlonym
czasie.  Rozpoczyna siê automatycznie po
uruchomieniu pistoletów.

UWAGA:  Jeœli jest w³¹czona funkcja ³agodnego
rozruchu, proszek wymaga d³u¿szego czasu na
osi¹gniêcie ustawionych parametrów, co mo¿e sprawiæ,
¿e na przedniej krawêdzi przedmiotu utworzy siê za
cienka warstwa.  W celu skompensowania tego efektu
nale¿y zwiêkszyæ wartoœæ wyprzedzenia, aby pistolety
w³¹cza³y siê wczeœniej.

UWAGA:  Ustawienia obowi¹zuj¹ we wszystkich
pistoletach.  Nie mo¿na ich ustawiæ dla pojedynczych
pistoletów ani charakterystyk.

Aby u¿yæ funkcji ³agodnego rozruchu, nale¿y wykonaæ
poni¿sze czynnoœci.

1. Udostêpnij funkcjê ³agodnego rozruchu.

2. Ustaw Czas narastania (0 – 7,5 sekundy co 
0,5 sekundy).

£agodny
rozruch
dostêpny

Czas narastania

£agodny
rozruch
niedostêpny

Rysunek3-36 Konfiguracja ³agodnego rozruchu.
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Konfiguracja przedmuchów pistoletu Prodigy
Zobacz rysunek 3-37.  Dotknij przycisku Konfiguracja
przedmuchu na ekranie konfiguracji systemu, aby
wyœwietliæ ekran konfiguracji przedmuchu Prodigy.  

Przedmuch pistoletu odbywa siê automatycznie jako
element cyklu czyszczenia podczas zmiany koloru,
która jest inicjowana przez sterowanie systemem
dostarczania proszku.

Przedmuchem mo¿e te¿ sterowaæ rêcznie operator,
korzystaj¹c z ekranu sterowania przedmuchem Prodigy,
który jest dostêpny z ekranu g³ównego.  Szczegó³owe
informacje znajduj¹ siê w rozdziale 5 tej instrukcji.

Przedmuch domyœlny odbywa siê we wszystkich
pistoletach jednoczeœnie.  Zale¿nie od konfiguracji
sprzêtowej systemu mo¿na te¿ grupowaæ pistolety w
zespo³y i przedmuchiwaæ te zespo³y niezale¿nie od
siebie.

Czas przedmuchu
(1 – 10 s)

Liczba impulsów
(0 – 99)

Impuls w³¹czony
(0,1 – 1,00 s)

Impuls wy³¹czony
(0,1 – 1,00 s)

Przedmuch
pistoletu

Przedmuch
syfonu

Cykl
impulsów

Czas przedmuchu
(1 – 10 s)

Liczba impulsów
(0 – 99)

Przedmuch
zespo³owy dostêpny

Wybór zespo³u Pistolety w
zespole

Rysunek3-37 Ekran konfiguracji przedmuchu, system Prodigy.

Kolejnoœæ przedmuchu jest nastêpuj¹ca:

1. Cykl przedmuchu  :  Przez ustalon¹ liczbê sekund
powietrze wspomagaj¹ce jest kierowane przez
pompê i w¹¿ syfonu z powrotem do ˇród³a proszku
(parametry Syfon), nastêpnie przez pompê i w¹¿
doprowadzaj¹cy do pistoletu proszkowego
(parametry Pistolet).

2. Cykl impulsów:  Przez ustalon¹ liczbê impulsów
powietrze przedmuchuj¹ce jest kierowane z pompy
do ˇród³a proszku (parametr Impulsy w syfonie),
nastêpnie z pompy do pistoletu proszkowego
(parametr Impulsy w pistolecie).  Parametr Impuls
w³¹czony s³u¿y do ustawienia czasu trwania
ka¿dego impulsu, parametr Impuls wy³¹czony
natomiast s³u¿y do ustawienia czasu miêdzy
impulsami.

Wprowadˇ ustawienia czasu trwania przedmuchu
pistoletu i syfonu oraz wpisz liczbê impulsów.
Ustawienia Cykl impulsów – W³¹czony i Wy³¹czony
stosuje siê do impulsów w pistolecie i syfonie.

Przedmuch zespo³owy:  Mo¿na skonfigurowaæ
maksymalnie 4 zespo³y po 8 pistoletów.  Pistolety w
ka¿dym zespole nie mog¹ siê powtarzaæ, a ka¿dy
zespó³ musi zawieraæ kolejne pistolety.  W ka¿dej szafie
pomp Prodigy znajduje siê maksymalnie 8 pomp,
dlatego 2 zespo³y po 5 pistoletów (2 x 5 = 10)
wymaga³yby 2 szaf z pompami.

W celu skonfigurowania przedmuchu zespo³owego,
nale¿y dotkn¹æ przycisku udostêpnienia, wybraæ liczbê
zespo³ów, a nastêpnie w ka¿dym zespole wprowadziæ
najwy¿szy numer pistoletu.
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Kalibracja pompy Prodigy HDLV
Zobacz rysunek 3-38.  Nale¿y zalogowaæ siê jako
pracownik serwisu lub in¿ynier formy Nordson, aby
uaktywniæ przycisk Kalibracja pompy na ekranie
konfiguracji systemu.  Po dotkniêciu przycisku zostanie
wyœwietlony ekran kalibracji.

Ka¿dy pistolet proszkowy ma swoj¹ pompê HDLV.
Pompy HDLV s¹ obs³ugiwane przez rozdzielacze i
obwody steruj¹ce, które znajduj¹ siê wewn¹trz paneli
pomp po bokach systemu dostarczania proszku.

Na ka¿dym rozdzielaczu znajduje siê etykieta,
zawieraj¹ca wartoœci liczbowe A, B i C, dotycz¹ce
przep³ywu pompuj¹cego i przep³ywu rozpryskuj¹cego.
W celu zapewnienia prawid³owego sterowania pomp¹ te
wartoœci trzeba wpisaæ w ekranie kalibracji pompy.

Procedura kalibracji

1. Wybierz pistolet proszkowy o numerze 1.

2. Wpisz wartoœci kalibracyjne z etykiety rozdzielacza
pompy pistoletu 1.

3. Dotknij przycisku Wyœlij.

4. Powtórz te czynnoœci w ka¿dej kombinacji
pistolet/pompa.

UWAGA:  W razie wymiany rozdzielacza pompy trzeba w
tym ekranie wpisaæ nowe wartoœci kalibracyjne.

Rysunek3-38 Kalibracja pompy HDLV.
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Kopia danych
Ta funkcja umo¿liwia sporz¹dzenie kopii karty
CompactFlash z danymi u¿ytkownika.  Kopie nale¿y
wykonywaæ po skonfigurowaniu systemu, po
zdefiniowaniu i przetestowaniu charakterystyk dla
przedmiotów (zobacz rozdzia³ 4) oraz zawsze po
wprowadzeniu zmian, które nale¿y zachowaæ.

Podczas kopiowania danych wszystkie dane z karty
pamiêci z danymi u¿ytkownika s¹ kopiowane na kartê
pamiêci z programem, a nastêpnie zapisywane na
karcie z danymi podczas ponownego uruchamiania
systemu.  Wszystkie dane na karcie pamiêci,
znajduj¹cej siê w gnieˇdzie karty z danymi u¿ytkownika,
zostan¹ zast¹pione nowymi danymi.

OSTRO�NIE:  System TRZEBA ca³kowicie
wy³¹czyæ, a nastêpnie wy³¹czyæ i w³¹czyæ
zasilanie konsoli, aby przeprowadziæ
ponowne uruchomienie systemu i zakoñczyæ
kopiowanie danych.  Jeœli koñczenie
programu zostanie przerwane lub jeœli
zostanie wybrana opcja ponownego
uruchomienia, kopia zapasowa danych nie
zostanie zapisana i zostan¹ utracone zmiany
wprowadzone od daty ostatniej kopii
zapasowej.

UWAGA:  Dopuszcza siê stosowanie kart pamiêci typu
CompactFlash marki SanDisk, Toshiba, PNY i Memorex
o pojemnoœci co najmniej 128 Mb.  Nie nale¿y
korzystaæ z kart niezalecanych.  Wiêcej informacji
mo¿na uzyskaæ od przedstawiciela firmy Nordson.

OSTRO�NIE:  Nie mo¿na wyjmowaæ karty
pamiêci, kiedy jest w³¹czone zasilanie
konsoli.  W ten sposób mo¿na zniszczyæ
kartê.

1. Dotknij przycisku Kopia danych na ekranie
konfiguracji systemu, aby wyœwietliæ ekran
kopiowania danych.

OK

Zakoñczenie
programu

Rysunek3-39 Ekran funkcji kopiowania danych.

2. Dotknij przycisku OK, aby rozpocz¹æ kopiowanie
danych.  Podczas kopiowania danych jest
wyœwietlany kursor o kszta³cie stopera.

3. Kiedy przycisk Zakoñczenie programu bêdzie
aktywny, dotknij go, aby kontynuowaæ.  Poczekaj na
zakoñczenie programu iControl, a nastêpnie w
oknie dialogowym systemu operacyjnego wybierz
opcjê Wy³¹cz system.  Zapoznaj siê z opisem
Koñczenie programu na stronie 3-35.

4. Wy³¹cznikiem z ty³u urz¹dzenia wy³¹cz zasilanie
konsoli.

5. Otwórz drzwiczki obudowy i naciœnij przycisk
wysuwaj¹cy kartê pamiêci, który znajduje siê obok
gniazda karty.  Wyjmij kartê z danymi u¿ytkownika.

1

2 2

1

Gniazdo starego typu Gniazdo nowego typu

3

3

Rysunek3-40 Rozmieszczenie kart pamiêci.

1. Karta pamiêci z
danymi u¿ytkownika

2. Karta pamiêci z
programem

3. Przycisk wysuwania
karty pamiêci

6. W³ó¿ now¹ kartê pamiêci CompactFlash do gniazda
karty.

OSTRO�NIE:  Wszystkie dane na nowej
karcie pamiêci zostan¹ skasowane.

7. W³¹cz zasilanie konsoli.

Uruchomi siê oprogramowanie konsoli, dane
zostan¹ skopiowane na now¹ kartê pamiêci.
Oryginaln¹ kartê trzeba przechowywaæ w
bezpiecznym miejscu z dala od pola
magnetycznego.
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Koñczenie i ponowne uruchomienie programu
Przycisku koñczenia programu nale¿y u¿yæ do
zakoñczenia programu iControl i systemu operacyjnego
przed wy³¹czeniem zasilania konsoli albo do
ponownego uruchomienia systemu bez wy³¹czania
zasilania, je¿eli zosta³y wprowadzone zmiany, które
wymagaj¹ ponownego uruchomienia.

Ta procedura powoduje zakoñczenie wszystkich
uruchomionych procesów w odpowiedniej kolejnoœci i
chroni pliki przed uszkodzeniem.

OSTRO�NIE:  Nie mo¿na wy³¹czaæ zasilania
konsoli bez uprzedniego przeprowadzenia
procedury zakoñczenia programu.  W
przeciwnym razie po kilku takich
wy³¹czeniach mo¿e dojœæ do uszkodzenia
programu konsoli i systemu operacyjnego
zapisanego na karcie.

1. Dotknij przycisku Zakoñcz program na ekranie
konfiguracji systemu.  Zostanie wyœwietlony ekran z
monitem o potwierdzenie zakoñczenia aplikacji
iControl.

OK Anuluj

Rysunek3-41 Okno monitu o zakoñczenie aplikacji
iControl.

2. Dotknij przycisku OK, aby potwierdziæ zakoñczenie
programu iControl.  Po dotkniêciu przycisku Anuluj
koñczenie programu zostanie przerwane.

Po zakoñczeniu programu iControl zostanie
wyœwietlony ekran wy³¹czenia systemu
operacyjnego.

Rysunek3-42 Okno z opcjami wy³¹czenia systemu
operacyjnego.

3. W celu wy³¹czenia systemu operacyjnego wybierz
opcjê Wy³¹cz system, a nastêpnie dotknij
przycisku OK.  Przed wy³¹czeniem zasilania konsoli
poczekaj na wy³¹czenie systemu operacyjnego i
ekranu.

W celu ponownego uruchomienia systemu
operacyjnego wybierz opcjê Uruchom ponownie
system, a nastêpnie dotknij przycisku OK.
Poczekaj na ponowne uruchomienie systemu
operacyjnego i programu iControl.

UWAGA:  Procedura wy³¹czania wymusza zapisanie na
dysku wszystkich ostatnio zmienionych danych.  Dane
zapisane w pamiêci s¹ porównywane z danymi
zapisanymi na karcie pamiêci.  W razie wykrycia ró¿nic
zostan¹ wyœwietlone okna dialogowe z odpowiednimi
informacjami.

Wersja programu i oprogramowania firmowego
Dotknij przycisku Informacje na ekranie konfiguracji
systemu, aby wyœwietliæ ekran z list¹ wersji
oprogramowania systemowego i firmowego.

Mo¿e byæ konieczne podanie numerów wersji podczas
rozmowy z serwisem i opisywania problemów z
urz¹dzeniem.
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Rozdzia³ 4

Konfiguracja charakterystyk

Wprowadzenie
Charakterystyki s¹ ustawieniami przygotowanymi dla
konkretnego pistoletu, pozycjonera lub manipulatora.
Na karcie pamiêci z danymi u¿ytkownika mo¿na zapisaæ
maksymalnie 255 charakterystyk.

Kiedy system pracuje w trybie automatycznego
wykrywania kodu przedmiotu, numery charakterystyk
s¹ powi¹zane z numerami kodów przedmiotów
(przedmiot z numerem 2 bêdzie malowany zgodnie z
ustawieniami charakterystyki 2).  Mimo ¿e wszystkie
pistolety bêd¹ malowaæ przedmiot z u¿yciem jednej
charakterystyki, wartoœci parametrów w
charakterystyce mog¹ byæ inne dla ka¿dego pistoletu.

W trybie rêcznego wprowadzania kodu przedmiotu
mo¿na wybraæ numer charakterystyki dla dowolnego
przedmiotu.  Taki tryb czêsto jest nazywany trybem
wsadowym.

Parametry charakterystyk pistoletu proszkowego:

� przep³yw powietrza pompuj¹cego i przep³yw
powietrza atomizuj¹cego;

� napiêcie elektrostatyczne;

� punkty uruchomienia z wyprzedzeniem i z
opóˇnieniem;

� przypisanie pistoletów do stref.

Parametry charakterystyk pozycjonera:

� punkty ruchu w obszarze wyprzedzenia i z
opóˇnienia;

� odleg³oœæ pistolet−przedmiot (zmienna);

� pozycja pistoletu (sta³a).

Parametry charakterystyk manipulatora:

� górny i dolny punkt w³¹czenia i wy³¹czenia pistoletu
proszkowego (w trybie sta³ym);

� punkty zwrotne manipulatora (w trybie sta³ym i
zmiennym);

� prêdkoœæ manipulatora (sta³a i zmienna);

� odleg³oœæ przekroczenia obrysu (zmienna);

� procentowa regulacja odleg³oœci w³¹czenia i
wy³¹czenia (od przedmiotów);

� procentowa regulacja przep³ywu powietrza
pompuj¹cego i atomizuj¹cego;

� udostêpnienie i brak udostêpnienia regulacji
procentowej.

Ekrany charakterystyk pistoletu proszkowego
Charakterystyki pistoletu proszkowego mo¿na ustawiaæ
za pomoc¹ ekranów sterowania pistoletami lub na
ekranie z tabel¹ charakterystyk.

Na ekranach sterowania pistoletami s¹ wyœwietlane
parametry charakterystyk kolejno dla ka¿dego
pistoletu.  Ekrany te mo¿na wyœwietlaæ w trybie online i
offline.  W ekranach sterowania jest dostêpna funkcja
kopiowania, która umo¿liwia skopiowanie ustawieñ do
innych charakterystyk i pistoletów.

Na ekranie z tabel¹ charakterystyk s¹ wyœwietlane w
uk³adzie tabelarycznym wszystkie parametry
charakterystyk kolejno dla wszystkich pistoletów w
systemie.  Z tego ekranu mo¿na korzystaæ w trybie
offline w celu szybkiego konfigurowania i
modyfikowania charakterystyk.  Aby wyœwietliæ ekran z
tabel¹ charakterystyk, nale¿y dotkn¹æ przycisku Tabela
charakterystyk.

Ekran z tabel¹
charakterystyk

Przyciski pistoletów � ekrany
sterowania pistoletami

Rysunek4-1 Nazwa i numer charakterystyki.
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Ekrany sterowania pistoletami
proszkowymi
Na ekranach sterowania pistoletami mo¿na ustawiæ
poni¿sze parametry charakterystyk.

� numer (2) i nazwa (1) charakterystyki;

� przep³yw powietrza pompuj¹cego i atomizuj¹cego
(3) w pistoletach standardowych lub przep³yw
proszku i przep³yw powietrza rozpryskuj¹cego w
pistoletach Prodigy;

� napiêcie elektrostatyczne (4);

� punkty uruchomienia z wyprzedzeniem (5) i
opóˇnieniem (7) oraz przypisania do stref (6).

W celu skopiowania ustawieñ nale¿y u¿yæ przycisku
Kopiuj wszystkie (8) lub Kopiuj zaznaczone (10).
Nale¿y zapoznaæ siê z rozdzia³em Kopiowanie
parametrów charakterystyk na stronie 4-15.

Przycisk Zapisz (9) s³u¿y do zapisania ustawieñ.

Ustawienia parametrów przep³ywu
powietrza i napiêcia elektrostatycznego

Nale¿y dotkn¹æ przycisku funkcyjnego poni¿ej skali
pionowej, aby go aktywowaæ, a nastêpnie wykonaæ
jedn¹ z poni¿szych czynnoœci:

� dotknij i przesuñ suwak na pasku w górê lub w dó³,

� dotknij naciêæ na pasku z dowolnej strony,

� obróæ pokrêt³o w prawo, aby zwiêkszyæ wartoœæ lub
w lewo, aby j¹ zmniejszyæ.

UWAGA:  Przycisk aktywnej funkcji jest wyœwietlany w
kolorze.  W jednej chwili mo¿e byæ aktywna tylko jedna
skala ka¿dego paska.  Dotkniêcie naciêæ na pasku
zwiêksza lub zmniejsza wartoœci skokowo.

21

3

4

5

8 9 10

6

7

11

12 13
14

Rysunek4-2 Ekran sterowania pistoletami (pokazano ekran pistoletu standardowego).

1. Nazwa i numer charakterystyki
2. Numer pistoletu
3. Obszar ustawieñ przep³ywu
4. Obszar ustawieñ napiêcia

elektrostatycznego
5. Wyprzedzenie

6. Strefa
7. Opóˇnienie
8. Przycisk Kopiuj wszystkie
9. Przycisk Zapisz

10. Przycisk Kopiuj zaznaczone

11. Obszar stanu wyjœæ
12. Przycisk prze³¹czania trybu
13. Wskaˇnik trybu
14. Przycisk Uruchomienie

rêczne
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Ekran z tabel¹ charakterystyk
pistoletu proszkowego

Na tym ekranie jest wyœwietlana lista parametrów
charakterystyk dla wszystkich pistoletów w systemie.
Ekran mo¿e byæ u¿ywany tylko w trybie offline.

� Aby przewin¹æ ekran, nale¿y przeci¹gn¹æ pionowe
lub poziome paski przewijania (6) lub dotkn¹æ
strza³ek na paskach.

� Aby wpisaæ wartoœci, nale¿y dotkn¹æ pola danych i
u¿yæ pokrêt³a lub klawiatury (4).

� Dotykanie przycisków w kolumnie Select Charge
powoduje prze³¹czanie trybów Select Charge.

� Dotkniêcie przycisków w kolumnie AFC powoduje
prze³¹czanie miêdzy stanem AFC ON (kolor zielony)
i stanem AFC OFF (kolor czerwony).

� Przycisk Kopiuj wszystkie s³u¿y do kopiowania
ustawieñ z aktualnej charakterystyki pistoletu 1 do
tej samej charakterystyki w pozosta³ych pistoletach.
Nale¿y wybraæ kopiowane ustawienia, dotykaj¹c
przycisków na górze kolumn tabeli.  Wybrane
ustawienie jest oznaczone znakiem X (7) w polu.

� Aby zapisaæ ustawienia, trzeba dotkn¹æ przycisku
Zapisz.

UWAGA:  Jeœli zmiany zostan¹ zapisane, zostan¹
wpisane do bazy danych.  Aby cofn¹æ zmiany, tak¿e
wprowadzone funkcj¹ Kopiuj wszystkie, nie mo¿na
dotykaæ przycisku Zapisz.  Trzeba zamkn¹æ ekran i
dotkn¹æ przycisku Nie po wyœwietleniu pytania o
zapisanie zmian.

2

1

7

6

3 4 5

Rysunek4-3 Ekran z tabel¹ charakterystyk.

1. Numer pistoletu

2. Nazwa i numer charakterystyki

3. Przycisk Kopiuj wszystkie

4. Przycisk klawiatury

5. Przycisk Zapisz

6. Paski przewijania

7. Wybrane ustawienie
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Parametry charakterystyk pistoletu proszkowego
Numer i nazwa charakterystyki
pistoletu proszkowego

W celu wybrania charakterystyki i nadania jej numeru i
nazwy nale¿y skorzystaæ z pola Nazwa charakterystyki i
Numer charakterystyki.

Rysunek4-4 Nazwa i numer charakterystyki.

Wybierz numer charakterystyki:

� dotknij strza³ki � lub �;

� dotknij pola Numer charakterystyki i u¿yj pokrêt³a.

Aby dodaæ nazwê charakterystyki, dotknij pola Nazwa
charakterystyki.  Zostanie wyœwietlony ekran z
klawiatur¹.

Rysunek4-5 Ekran z klawiatur¹.

Wpisz na klawiaturze nazwê charakterystyki, która
umo¿liwi ³atwe identyfikowanie przedmiotów.  Z uwagi
na to, ¿e numery charakterystyk i numery kodów
przedmiotów s¹ takie same, nale¿y nadaæ
charakterystyce tak¹ sam¹ nazwê, jak przedmiot.

Ustawienia przep³ywu powietrza w
charakterystyce pistoletu
standardowego

W pistoletach standardowych wyjœcie pistoletu jest
uzale¿nione od przep³ywu powietrza pompuj¹cego i
atomizuj¹cego.  Ustawienia przep³ywu powietrza s¹
wyœwietlane w standardowych stopach szeœciennych na
minutê (SCFM) lub w m3/godz.  Optymalna prêdkoœæ
przep³ywu powietrza pompuj¹cego i powietrza
atomizuj¹cego oraz ich proporcja zale¿¹ od u¿ytej
pompy proszkowej oraz od œrednicy wê¿y powietrznych.

Zazwyczaj ustawienia przep³ywu s¹ ustalane po
prze³¹czeniu pistoletu w tryb rêczny, rêczne
uruchomienie pistoletu i regulacjê przep³ywów podczas
wzrokowej kontroli strugi lub zebranie do worka i
zwa¿enie napylonego proszku.

1. W celu ustawienia wartoœci przep³ywów dotknij
przycisku przep³ywu, a nastêpnie u¿yj paska lub
pokrêt³a.  W jednej chwili mo¿na wprowadzaæ tylko
jedn¹ wartoœæ.

2. Po ustawieniu wartoœci dla wszystkich pistoletów,
nale¿y pomalowaæ przedmioty, sprawdziæ jakoœæ
pow³oki i w razie potrzeby wprowadziæ poprawki w
wartoœciach przep³ywu.

W instrukcjach do³¹czanych do pomp mo¿na znaleˇæ
sugestie dotycz¹ce wartoœci pocz¹tkowych dla
przep³ywu powietrza pompuj¹cego i atomizuj¹cego, a
nastêpnie mo¿na wyregulowaæ przep³yw w celu
uzyskania jak najlepszych wyników.  W tabelach 4-1 i
4-2 znajduj¹ siê przeliczenia ciœnienia powietrza na
wartoœci przep³ywu.

UWAGA:  Wartoœci przep³ywu powietrza podane w
tabelach 4-1 i 4-2 powoduj¹ podanie wiêkszej iloœci
proszku do pistoletów przy u¿yciu pompy proszkowej
Nordson Modular oraz mniejszej iloœci proszku przy
u¿yciu pompy liniowej Nordson.

Powietrze 
pompuj¹ce

Powietrze 
atomizuj¹ce

Rysunek4-6 Ustawienia przep³ywu powietrza w
pistolecie standardowym.
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Tabela przeliczenia ciœnienia na wartoœci

przep³ywu

Tabela 4-1  Tabela przeliczenia ciœnienia na wartoœci przep³ywu. Rurka 6 mm i dysza 100 Plus
(P1 jest ciœnieniem na wyjœciu cyfrowego modu³u sterowania przep³ywem)

6 mb (20 stóp) rurki o œrednicy 6 mm i 
dysza 100 Plus

12 mb (40 stóp) rurki o œrednicy 6 mm i 
dysza 100 Plus

m3/godz. (scfm) P1 bar  (psi) m3/godz. (scfm) P1 bar  (psi)

0,846  (0,50) 0,275  (4,0) 0,846  (0,50) 0,414  (6,0)

1,26  (0,75) 0,482  (7,0) 1,26  (0,75) 0,689  (10,0)

1,68  (1,00) 0,758  (11,0) 1,68  (1,00) 1,03  (15,0)

2,1  (1,25) 1,10  (16,0) 2,1  (1,25) 1,38  (20,0)

2,52  (1,50) 1,45  (21,0) 2,52  (1,50) 1,83  (26,5)

2,94  (1,75) 1,86  (27,0) 2,94  (1,75) 2,24  (32,5)

3,36  (2,00) 2,21  (32,0) 3,36  (2,00) 2,69  (39,0)

3,78  (2,25) 2,55  (37,0) 3,78  (2,25) 3,10  (45,0)

4,2  (2,50) 2,93  (42,5) 4,2  (2,50) 3,55  (51,5)

4,62  (2,75) 3,34  (48,5) 4,62  (3,75) 4,00  (58,0)

5,04  (3,00) 3,72  (54,0) 5,04  (3,00) 4,34  (63,0)

5,52  (3,25) 4,07  (59,0) 5,22  (3,10) 4,48  (65,0)

5,64  (3,35) 4,21  (61,0) − −

Tabela 4-2  Tabela przeliczenia ciœnienia na wartoœci przep³ywu. Rurka 8 mm i dysza 100 Plus
(P1 jest ciœnieniem na wyjœciu cyfrowego modu³u sterowania przep³ywem)

8 mb (20 stóp) rurki o œrednicy 8 mm i 
dysza 100 Plus

12 mb (40 stóp) rurki o œrednicy 8 mm i 
dysza 100 Plus

m3/godz. (scfm) P1 bar  (psi) m3/godz. (scfm) P1 bar  (psi)

0,846  (0,50) 0,137  (2,0) 0,846  (0,50) 0,172  (2,5)

1,26  (0,75) 0,275  (4,0) 1,26  (0,75) 0,345  (5,0)

1,68  (1,00) 0,483  (7,0) 1,68  (1,00) 0,552  (8,0)

2,1  (1,25) 0,724  (10,5) 2,1  (1,25) 0,862  (12,5)

2,52  (1,50) 1,03  (15,0) 2,52  (1,50) 1,17  (17,0)

2,94  (1,75) 1,34  (19,5) 2,94  (1,75) 1,48  (21,5)

3,36  (2,00) 1,65  (24,0) 3,36  (2,00) 1,83  (26,5)

3,78  (2,25) 1,96  (28,5) 3,78  (2,25) 2,14  (31,0)

4,2  (2,50) 2,31  (33,5) 4,2  (2,50) 2,48  (36,0)

4,62  (2,75) 2,65  (38,5) 4,62  (3,75) 2,86  (41,5)

5,04  (3,00) 2,96  (43,0) 5,04  (3,00) 3,21  (46,5)

5,52  (3,25) 3,31  (48,0) 5,52  (3,25) 3,52  (51,0)

5,96  (3,5) 3,59  (52,0) 5,69  (3,35) 3,65  (53,0)
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Ustawienia kompensacji przep³ywu
powietrza pompuj¹cego i
wspomagaj¹cego w charakterystyce
pistoletu Prodigy

W ka¿dym pistolecie proszkowym Prodigy ustawienia
przep³ywu s¹ nastêpuj¹ce:

Przep³yw proszku:  S³u¿y do ustawienia procentu
przep³ywu proszku (od 0 do 100%).

Powietrze rozpryskuj¹ce:  Umo¿liwia ustawienie
przep³ywu powietrza w m3/godz (lub SCFM).

W celu ustawienia wartoœci przep³ywu powietrza
pompuj¹cego i rozpryskuj¹cego dotknij przycisku
przep³ywu, a nastêpnie u¿yj paska lub pokrêt³a.  W
jednej chwili mo¿na wprowadzaæ tylko jedn¹ wartoœæ.

Kompensacja powietrza wspomagaj¹cego:
Umo¿liwia ustawienie procentowej wartoœci przep³ywu
powietrza wspomagaj¹cego w pompie (-100 – +100%)

Powietrze wspomagaj¹ce s³u¿y do wypychania proszku
z pompy do pistoletu.  Aktualnie ustawiona wartoœæ
przep³ywu powietrza wspomagaj¹cego jest wyœwietlana
poni¿ej przyciskami do ustawiania przep³ywu.  Jest ona
dobierana automatycznie przez algorytm w programie;
na podstawie ustawienia przep³ywu proszku jest
dobierana wartoœæ przep³ywu powietrza
wspomagaj¹cego.  Kompensacja powietrza
wspomagaj¹cego umo¿liwia zwiêkszenie lub
zmniejszenie ustawionej wartoœci o wskazany procent w
celu zoptymalizowania pracy pompy i pistoletu.

W celu okreœlenia kompensacji przep³ywu powietrza
wspomagaj¹cego nale¿y dotkn¹æ pola i u¿yæ pokrêt³a w
celu zmniejszenia lub zwiêkszenia wartoœci.

W celu wprowadzenia ustawieñ nale¿y wykonaæ nastêpuj¹ce
czynnoœci:

1. Prze³¹cz pistolet w tryb rêczny.

2. Uruchom pistolet.

3. Dostosuj ustawienie podczas obserwacji strugi proszku
lub przez zebranie proszku do worka i zwa¿enie go.

Przep³yw
proszku

Powietrze 
rozpryskuj¹ce

Kompensacja powietrza
wspomagaj¹cego

Ustawiona wartoœæ
przep³ywu powietrza

wspomagaj¹cego

Rysunek4-7 Ustawienia przep³ywu powietrza w
pistolecie Prodigy.

Ustawienia napiêcia
elektrostatycznego w
charakterystykach pistoletu
proszkowego
Zobacz rysunek 4-8.  W pistoletach Versa-Spray, Sure
Coat i Prodigy mo¿na ustawiæ wartoœci kV, AFC lub
wybraæ tryb Select Charge.  Te ustawienia wzajemnie
siê wykluczaj¹ z wyj¹tkiem ustawienia dla trybu 4 Select
Coat (programowany przez u¿ytkownika).

W pistoletach Tribomatic mo¿liwe jest tylko ustawienie
wartoœci AFC.  U¿ywa siê jej do okreœlenia poziomu
zadzia³ania alarmu pr¹dowego sprzê¿enia zwrotnego.

Ustawienie wartoœci kV
W celu ustawienia wartoœci kV trzeba dotkn¹æ przycisku
kV i u¿yæ paska lub pokrêt³a.

Versa-Spray: 0 lub 30 – 100 kV
Sure Coat: 0 lub 25 – 95 kV
Prodigy: 0 lub 25 – 95 kV

Wartoœæ kV informuje o napiêciu na wyjœciu pistoletu
proszkowego.  Umo¿liwia uzyskanie maksymalnej
wydajnoœci nanoszenia podczas malowania du¿ych
przedmiotów, kiedy pistolet znajduje siê w odleg³oœci
0,20 – 0,30 m (8 – 12") od przedmiotu.

Ustawienie wartoœci AFC
W celu ustawienia wartoœci AFC trzeba dotkn¹æ
przycisku AFC i u¿yæ paska lub pokrêt³a.

Versa-Spray: 10 – 120 μA
Sure Coat: 10 – 100 μA
Prodigy: 10 – 100 μA

W pistoletach Versa-Spray, Sure Coat i Prodigy
wartoœæ AFC (Automatic Feedback Current) s³u¿y do
ustawienia maksymalnego natê¿enia pr¹du  na wyjœciu
pistoletu proszkowego (w μA).  Podczas malowania
przedmiotów z t¹ wartoœci¹ automatycznie jest
ustawiana maksymalna wartoœæ napiêcia wyjœciowego.
Jeœli pr¹dowe sprzê¿enie zwrotne osi¹gnie wartoœæ
równ¹ ustawionej wartoœci AFC, to napiêcie wyjœciowe
zostanie automatycznie zredukowane.  Wartoœci AFC
nale¿y u¿ywaæ do malowania z bliskiej odleg³oœci
przedmiotów z naro¿nikami wewnêtrznymi i z g³êbokimi
wnêkami.
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W pistoletach Tribomatic wartoœæ AFC s³u¿y do
okreœlenia minimalnego poziomu pr¹dowego
sprzê¿enia zwrotnego.  Jeœli natê¿enie pr¹du spadnie
poni¿ej ustalonej wartoœci, proszek nie uzyska
wymaganego ³adunku elektrostatycznego.  Zostanie
uruchomiony przekaˇnik alarmu i w dzienniku bêdzie
zarejestrowany komunikat o b³êdzie.  Aby wy³¹czyæ
alarm, nale¿y ustawiæ zerow¹ wartoœæ AFC.

Aby ustawiæ minimaln¹ wartoœæ pr¹dowego sprzê¿enia
zwrotnego, nale¿y rozpocz¹æ malowanie przedmiotów.
Trzeba przeczytaæ wartoœæ wyjœciow¹ μA (kolor ¿ó³ty)
na ekranie stanu, a nastêpnie ustawiæ mniejsz¹ wartoœæ
AFC.  Typowe ustawienie jest o 0,5 – 1,0 μA mniejsze ni¿
wartoœæ na wyjœciu pistoletu Tribomatic.  Dok³adnoœæ
ustawienia wynosi 0,1 μA.

UWAGA:  Ró¿ne proszki w ró¿nym stopniu przyjmuj¹
³adunek elektrostatyczny, dlatego po zmianie proszku
nale¿y te¿ zmieniæ próg alarmu.

Rysunek4-8 Ustawianie napiêcia elektrostatycznego.

Tryb wyboru ³adunku Select Charge

W trybie Select Charge s¹ dostêpne trzy
gotowe tryby elektryzacji (tryby 1 – 3) oraz
jeden tryb programowany przez
u¿ytkownika (tryb 4).  Ustawieñ trybów 1 – 3
nie mo¿na zmieniæ.  W trybie 4 mo¿na
dostosowaæ wartoœæ kV oraz μA do
okreœlonego proszku lub przedmiotu.

Wybranie trybu 0 oznacza wy³¹czenie trybu Select
Charge i mo¿na rêcznie wprowadzaæ wartoœci kV oraz
AFC.  Tryb Select Charge nie jest stosowany z
pistoletami Tribomatic.

Zobacz rysunek 4-8.  Dotykaj¹c przycisku Select
Charge mo¿na prze³¹czaæ dostêpne tryby.  Aktualnie
wybrany tryb jest sygnalizowany ikon¹ obok przycisku.

Ikony trybu oraz opisy ka¿dego z trybów znajduj¹ siê w
poni¿szych tabelach.
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Tabela 4-3  Tryby Select Charge (wyboru ³adunku)

Tryby Select Charge

Tryb 0 (wy³.):  Umo¿liwia wy³¹czenie trybu Select Charge i ustawienie wartoœci kV lub AFC.

Tryb 1 (ponowne malowanie): Ten tryb s³u¿y po ponownego malowania przedmiotów, który zosta³y
ju¿ pomalowane i utwardzone.  Pr¹d w pistolecie jest znacznie zmniejszony, aby unikn¹æ jonizacji
wstecznej.

Tryb 2 (specjalny):  Ten tryb jest u¿ywany do malowania przy pomocy specjalnych proszków
(mieszanki metaliczne lub miki).

Tryb 3 (g³êbokie wnêki):  Tryb ten jest u¿ywany do malowania wnêtrza szafek lub innych g³êbokich
wnêk.  Niskie napiêcie i natê¿enie s¹ u¿ywane do malowania przednich krawêdzi, natomiast wysokie
napiêcie i natê¿enie s³u¿¹ do malowania tylnych powierzchni wnêk.

Tryb 4 (programowany): W tym trybie mo¿na okreœliæ napiêcie kV i natê¿enie μA dla konkretnego
przedmiotu lub proszku oraz zapisaæ wprowadzone ustawienia.  Zdefiniowane ustawienia s¹
wczytywane podczas ka¿dego wyboru trybu 4.

Tabela 4-4  Wartoœci w trybie Select Charge.

Tryb
Select
Charge

Zastosowanie Ustawienie
kV/AFC

Pocz¹tkowa wartoœæ kV
Maks. natê¿enie

pr¹du

Prodigy,
Sure Coat Versa-Spray

Wszystkie
pistolety

1 Ponowne malowanie nie podlega
regulacji

95 kV 100 kV 15 μA

2 Specjalne nie podlega
regulacji

60 kV 60 kV 30 μA

3 G³êboka wnêka, pistolet
wewn¹trz

nie podlega
regulacji

95 kV 100 kV 70 μA

4 Programowane przez
u¿ytkownika

regulowane 60 kV 60 kV 30 μA
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Ustawienia wyprzedzenia i opóˇnienia
w charakterystyce

Wartoœci wyprzedzenia i opóˇnienia decyduj¹ o
w³¹czaniu i wy³¹czaniu pistoletów w odniesieniu do
po³o¿enia przedniej i tylnej krawêdzi przedmiotu.
Wartoœci te mog¹ byæ zerowe, dodatnie lub ujemne.

Przyk³ady ustawieñ wyprzedzenia i opóˇnienia
pokazano na rysunkach od 4-11 do 4-14.

Wyprzedzenie:  odleg³oœæ od pistoletu do przedniej
krawêdzi przedmiotu.

� Wyprzedzenie o wartoœci zerowej powoduje
w³¹czenie pistoletów w chwili, kiedy krawêdˇ
przednia przedmiotu znajduje siê w punkcie
zadzia³ania (dok³adnie).

� Wartoœæ dodatnia powoduje w³¹czenie pistoletów
PRZED krawêdzi¹ przedni¹ przedmiotu (malowanie
rozszerzone).

� Wartoœæ ujemna powoduje w³¹czenie pistoletów ZA
krawêdzi¹ przedni¹ przedmiotu (malowanie
zawê¿one).

Opóˇnienie:  odleg³oœæ od pistoletu do krawêdzi tylnej
przedmiotu.  Mo¿e przyjmowaæ wartoœci dodatnie,
ujemne lub byæ zerowa.

� Opóˇnienie o wartoœci zerowej powoduje
wy³¹czenie pistoletów w chwili, kiedy krawêdˇ tylna
przedmiotu znajduje siê w punkcie zadzia³ania
(dok³adnie).

� Wartoœæ dodatnia opóˇnienia powoduje wy³¹czenie
pistoletów ZA krawêdzi¹ tyln¹ przedmiotu
(malowanie rozszerzone).

� Wartoœæ ujemna powoduje wy³¹czenie pistoletów
PRZED krawêdzi¹ tyln¹ przedmiotu (malowanie
zawê¿one).

WyprzedzenieOpóˇnienie

+−+ −

Krawêdˇ
tylna

Kierunek ruchu przenoœnika

0 0

Krawêdˇ
przednia

Pistolet
w³.

Pistolet
w³.

Pistolet
wy³.

Pistolet
wy³.

Rysunek4-9 Ustawienia wyprzedzenia i opóˇnienia.

Wyprzedzenie
Opóˇnienie

Wyprzedzenie Opóˇnienie

Ekran sterowania pistoletem Ekran z tabel¹ charakterystyk

Rysunek4-10 Ustawianie wyprzedzenia, opóˇnienia i przypisania do stref.



Konfiguracja charakterystyk4-10

P/N 7146656C02 � 2006 Nordson Corporation

Ustawienia wyprzedzenia i opóˇnienia
w charakterystyce (cd.)

Przyk³ad z dok³adnym punktem
zadzia³ania

Zobacz rysunek 4-11.  Wyprzedzenie = 0, opóˇnienie =
0.  Pistolet rozpoczyna napylanie przy krawêdzi
przedniej przedmiotu i koñczy przy krawêdzi tylnej.

Kierunek ruchu przenoœnika
Wyprzedzenie = 0
Pistolet w³¹czony

Opóˇnienie = 0
Pistolet wy³¹czony

Rysunek4-11 Przyk³ad z dok³adnym punktem zadzia³ania.

Przyk³ad malowania rozszerzonego

Zobacz rysunek 4-12.  Wyprzedzenie = 5, opóˇnienie =
5.  Malowanie rozszerzone umo¿liwia napylenie proszku
wokó³ przedniej i tylnej krawêdzi przedmiotu.

Pistolet rozpoczyna napylanie 5 jednostek ZANIM
krawêdˇ przednia zbli¿y siê do pistoletów i koñczy
napylanie 5 jednostek PO osi¹gniêciu pistoletów przez
krawêdˇ tyln¹.

Kierunek ruchu przenoœnika
Wyprzedzenie = 5
Pistolet w³¹czony

Opóˇnienie = 5
Pistolet wy³¹czony

Rysunek4-12 Przyk³ad malowania rozszerzonego.
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Przyk³ad malowania zawê¿onego

Zobacz rysunek 4-13.  Wyprzedzenie = –5, opóˇnienie =
–5.  Malowanie zawê¿one zapobiega napyleniu proszku
wokó³ przedniej i tylnej krawêdzi przedmiotu.

Pistolet rozpoczyna napylanie 5 jednostek PO
osi¹gniêciu pistoletów przez krawêdˇ przedni¹ i koñczy
napylanie 5 jednostek PO zbli¿eniu siê krawêdzi tylnej
do pistoletów.

Kierunek ruchu przenoœnika
Wyprzedzenie = –5

Pistolet w³¹czony
Opóˇnienie = –5
Pistolet wy³¹czony

Rysunek4-13 Przyk³ad malowania zawê¿onego.

Przyk³ad malowania rozszerzonego i
zawê¿onego

Zobacz rysunek 4-14.  Wyprzedzenie = 5, 
opóˇnienie = –5.

Pistolet rozpoczyna napylanie 5 jednostek ZANIM
krawêdˇ przednia zbli¿y siê do pistoletów i koñczy
napylanie 3 jednostki ZANIM krawêdˇ tylna osi¹gnie
pistolety.

Wyprzedzenie = 5
Pistolet w³¹czony

Opóˇnienie = –5
Pistolet wy³¹czonyKierunek ruchu przenoœnika

Rysunek4-14 Przyk³ad malowania rozszerzonego i zawê¿onego
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Przypisanie stref w charakterystyce
pistoletu

Kiedy przedmiot zostanie wykryty przez fotokomórkê
strefow¹, w chwili przesuwania siê przedmiotu przed
pistoletami zostan¹ w³¹czone te pistolety, które w
charakterystyce przedmiotu s¹ przypisane do danej
strefy.  Pistolety s¹ przypisane do tych stref, w których
siê fizycznie znajduj¹, ale mo¿na je przypisaæ do
dowolnej strefy.  

UWAGA:  Nie mo¿na zmieniaæ przypisania stref, kiedy w
systemie przesuwaj¹ siê malowane przedmioty.  Takie
postêpowanie mo¿e spowodowaæ b³êdy w przypisaniu
stref lub doprowadziæ do wadliwych wyników.

Zastosowanie stref do zablokowania
uruchomienia pistoletu
Jeœli w charakterystyce zostanie wprowadzone zerowe
przypisanie do strefy, pistolet nie bêdzie uruchamiany,
kiedy w strefie bêdzie przesuwaæ siê przedmiot.

Strefa Strefa

Ekran sterowania pistoletem Ekran z tabel¹ charakterystyk

Rysunek4-15 Ustawianie wyprzedzenia, opóˇnienia i przypisania do stref.

Kopiuj wszystkie: ekrany sterowania
pistoletem

Funkcja Kopiuj wszystkie na ekranie sterowania
pistoletami s³u¿y do kopiowania tylko wartoœci
przep³ywu i napiêcia elektrostatycznego, ustawionych w
bie¿¹cej charakterystyce, do wszystkich pozosta³ych
charakterystyk z tak¹ sam¹ liczb¹ pistoletów.  

Na przyk³ad jeœli bie¿¹c¹ charakterystyk¹ jest
charakterystyka 1 dla pistoletu nr 1 i w systemie jest 16
pistoletów, funkcja Kopiuj wszystkie spowoduje
skopiowanie parametrów napylania i napiêcia
elektrostatycznego z charakterystyki 1 do
charakterystyki 1 dla pistoletów od 2 do 16.

Aby skorzystaæ z funkcji kopiowania, nale¿y wykonaæ
nastêpuj¹ce czynnoœci:

1. Wybierz numer charakterystyki z kopiowanymi
parametrami.

2. Dotknij przycisku Kopiuj wszystkie.  Zostanie
wyœwietlony ekran z monitem o potwierdzenie
kopiowania.

3. Dotknij przycisku OK, aby rozpocz¹æ kopiowanie.
W przeciwnym razie dotknij przycisku Anuluj.

Przycisk 
Kopiuj wszystkie

OK Anuluj

Rysunek4-16 Kopiuj wszystkie � ekrany sterowania
pistoletami

Kopiuj wszystkie: ekran z tabel¹
charakterystyk
Funkcja Kopiuj wszystkie na ekranie z tabel¹
charakterystyk s³u¿y do kopiowania wybranych
parametrów charakterystyki 1. pistoletu do
charakterystyki o tym samym numerze dla pozosta³ych
pistoletów.

Na przyk³ad jeœli bie¿¹c¹ charakterystyk¹ jest
charakterystyka o numerze 1, to funkcja Kopiuj
wszystkie spowoduje skopiowanie wybranych
parametrów z charakterystyki 1 do charakterystyki 1 we
wszystkich wymienionych pistoletach.

1. Wybierz numer charakterystyki z kopiowanymi
parametrami.

2. Wybierz ustawienia, które maj¹ byæ skopiowane,
dotykaj¹c przycisków ustawieñ.  Wybrane
ustawienie bêdzie oznaczone znakiem X w polu
obok przycisku.

3. Dotknij przycisku Kopiuj wszystkie.  Wybrane
ustawienia zostan¹ skopiowane do pozosta³ych
pistoletów.

4. Dotknij przycisku Zapisz, aby zapisaæ
wprowadzone zmiany.

UWAGA:  Zmiany zapisane przyciskiem Zapisz bêd¹
wpisane do bazy danych.  Aby cofn¹æ zmiany, tak¿e
wprowadzone funkcj¹ Kopiuj wszystkie, nie mo¿na
dotykaæ przycisku Zapisz.  Nale¿y zamkn¹æ ekran i
dotkn¹æ przycisku Anuluj po wyœwietleniu pytania o
zapisanie zmian.

Wybór
ustawieñ Przycisk 

Kopiuj
wszystkie

Przycisk 
Zapisz

Rysunek4-17 Kopiuj wszystkie � ekran z tabel¹
ustawieñ
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Kopiuj zaznaczone � ekrany
sterowania pistoletami

Ta funkcja jest dostêpna tylko na ekranach sterowania
pistoletami.

UWAGA:  Przed skorzystaniem z tej funkcji nale¿y u¿yæ
ekranu sterowania globalnego, aby wy³¹czyæ wszystkie
pistolety.  System iControl nie pozwoli na kopiowanie,
kiedy pistolety s¹ w trybie rêcznym lub automatycznym.

Funkcja Kopiuj zaznaczone umo¿liwia wybranie
ustawieñ charakterystyk w kilku pistoletach oraz
wybranie charakterystyk (ˇród³owych), a nastêpnie
skopiowanie tych ustawieñ do innego zakresu
pistoletów i zakresu charakterystyk (miejsce docelowe).

1. Zobacz rysunek 4-18.  Dotknij przycisku Kopiuj
zaznaczone, aby wyœwietliæ ekran kopiowania.

2. Wybierz:

a. Ustawienia ˇród³owe.  Mo¿na wybraæ kilka
ustawieñ.  Przyciski zaznaczonych ustawieñ s¹
zielone.

b. ród³owy zakres pistoletów.

c. Charakterystykê ˇród³ow¹ lub zakres
charakterystyk ˇród³owych.

d. Docelowy zakres pistoletów.

e. Charakterystykê docelow¹ lub zakres
charakterystyk docelowych.

UWAGA:  Wszystkie wybrane ustawienia musz¹ byæ
prawid³owe, w przeciwnym razie przycisk Rozpocznij
kopiowanie nie zadzia³a.  Jeœli przycisk jest szary,
trzeba sprawdziæ, czy wybór nie jest b³êdny, na przyk³ad
czy liczba charakterystyk ˇród³owych i docelowych jest
taka sama.

3. Dotknij przycisku Rozpocznij kopiowanie.
Zostanie wyœwietlony ekran kopiowania wybranych
ustawieñ.

� Wszystkie pistolety musz¹ byæ wy³¹czone.
Jeœli tak nie jest, przycisk Kopiuj nie
bêdzie dostêpny.  Do wy³¹czenia
wszystkich pistoletów nale¿y u¿yæ ekranu
sterowania globalnego.

� Jeœli trzeba przerwaæ kopiowanie, dotknij
przycisku Wyjœcie.

4. Dotknij przycisku Kopiuj, aby rozpocz¹æ
kopiowanie.

5. Po zakoñczeniu kopiowania ekran zostanie
automatycznie zamkniêty.

Przycisk
Kopiuj
zaznaczone

Kopiuj

Przycisk Wyjœcie anuluje kopiowanie

Wszystkie pistolety wy³¹czone

Pistolety ˇród³owe

Charakterystyki ˇród³owe

Pistolety docelowe

Charakterystyki
docelowe

Przycisk Rozpocznij kopiowanie

Ustawienia do skopiowania

Ustawienia wybrane (kolor zielony)

Rysunek4-18 Kopiuj zaznaczone � ekran sterowania pistoletami.
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Parametry charakterystyk pozycjonera
Parametry charakterystyk pozycjonera s¹ uzale¿nione
od przedmiotu.  Je¿eli przedmiot, dla którego zosta³y
ustalone parametry charakterystyki, nie znajduje siê
przed pistoletami, system zawsze u¿yje domyœlnych
ustawieñ pozycjonera wpisanych w ekranie konfiguracji.

UWAGA:  Jeœli którykolwiek z parametrów
charakterystyki bêdzie mieæ wartoœæ mniejsz¹ ni¿
skonfigurowana wartoœæ minimalna, wówczas zamiast
wprowadzonego ustawienia bêdzie u¿yta ta wartoœæ
minimalna.

W opisie Konfiguracja pozycjonera poziomego w
rozdziale 3 znajduje siê wiêcej informacji na temat
ustawieñ domyœlnych i minimalnych.

W rozdziale Korzystanie z parametrów charakterystyk
pozycjonera na kolejnych stronach znajduj¹ siê
przyk³ady ustawieñ charakterystyki i ich relacji z
ustawieniami domyœlnymi.

Omówienie ekranu
W polu wyboru charakterystyki trzeba wybraæ numer
charakterystyki.  Wszystkie wprowadzone ustawienia
bêd¹ dotyczyæ wybranej charakterystyki lub
przedmiotu.

Korzystaj¹c z pola wyboru pozycjonera mo¿na
wyœwietliæ ustawienia domyœlne pozycjonerów.

Na rysunku 4-19 nie wprowadzono parametrów
charakterystyki pozycjonera 1, dlatego jest wyœwietlana
ikona Nie zmodyfikowano.  Po wprowadzeniu
ustawieñ bêdzie wyœwietlana ikona Zmodyfikowano.

Wyprzedzenie:  odleg³oœæ miêdzy pistoletami i
przedni¹ krawêdzi¹ przedmiotu.  W obszarze
wyprzedzenia wszystkie pistolety s¹ przesuwane do
ustawionego po³o¿enia.

� Wyprzedzenie dodatnie powoduje ruch pistoletów
PRZED przejœciem przedniej krawêdzi przedmiotu
przed pistoletami.

� Wyprzedzenie ujemne powoduje ruch pistoletów
PO przejœciu przedniej krawêdzi przedmiotu przed
pistoletami.

Opóˇnienie:  odleg³oœæ miêdzy pistoletami i tyln¹
krawêdzi¹ przedmiotu.  W obszarze opóˇnienia pistolety
s¹ przesuwane do wewn¹trz lub na zewn¹trz.

� Dodatnia wartoœæ opóˇnienia powoduje ruch
pistoletów PO przejœciu tylnej krawêdzi przedmiotu
przed pistoletami.

� Ujemna wartoœæ opóˇnienia powoduje ruch
pistoletów PRZED przejœciem tylnej krawêdzi
przedmiotu przed pistoletami.

Przycisk F/V s³u¿y do prze³¹czania trybu zmiennego i
sta³ego pozycjonowania.

Pozycjonowanie zmienne:  jest utrzymywana
odleg³oœæ miêdzy pistoletem i przedmiotem podczas
przesuwania siê przedmiotu przed pistoletami
(naœladowanie konturu).  To jest domyœlna metoda
pozycjonowania.

Pozycjonowanie sta³e:  pozycja jest mierzona od
punktu zerowego (przedni prze³¹cznik krañcowy).  Gdy
pojawi siê przedmiot ze ustawieniem pozycjonowania
sta³ego, pozycjoner przesunie siê do ustalonego
po³o¿enia i pozostanie tam, a¿ pojawi siê nowy
przedmiot, który:

� nie ma parametró charakterystyki zwi¹zanych z
ruchem (zostanie wtedy u¿yte ustawienie
domyœlne);

� ma inne parametry charakterystyki zwi¹zane z
ruchem.

Wybór charakterystyki

Przycisk 
Kopiuj Klawiatura

Przycisk 
Zapisz

Wyprzedzenie
Opóˇnienie

Prze³¹cznik trybu
pozycjonowania

sta³ego/
zmiennego

Pozycjonowanie
sta³e

Pozycjonowanie
zmienne

Ustawienia
domyœlne

Wybór pozycjonera

Ikona Nie zmodyfikowano

Ikona Zmodyfikowano

Rysunek4-19 Parametry charakterystyk pozycjonera
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Kopiowanie parametrów charakterystyk

Przycisk Kopiuj s³u¿y do kopiowania wybranych
parametrów charakterystyki z pozycjonera 1 do
pozosta³ych pozycjonerów.  Nale¿y wybraæ parametr,
dotykaj¹c jego etykiety.  Po wybraniu w polu etykiety
bêdzie widoczny znak X.

Zapisanie parametrów charakterystyk

Przycisk Zapisz s³u¿y do zapisania parametrów
charakterystyk w bazie danych u¿ytkownika.  Jeœli ekran
zostanie zamkniêty bez dotykania przycisku zapisu,
wyœwietli siê monit z pytaniem o zapisanie lub
anulowanie zmian.

Korzystanie z parametrów
charakterystyk pozycjonera

Informacje o wprowadzaniu minimalnych i domyœlnych
wartoœci wyprzedzenia, opóˇnienia i odleg³oœci
pistolet−przedmiot opisano w rozdziale 3 Konfiguracja
pozycjonera poziomego.

W poni¿szych przyk³adach przedstawiono najczêœciej
wystêpuj¹ce sekwencje ruchów.  W razie potrzeby
uzyskania pomocy w konfigurowaniu sekwencji ruchów
mo¿na skontaktowaæ siê z przedstawicielem firmy
Nordson.

Przyk³ad ze sta³ym po³o¿eniem

Wartoœci minimalne: wyprzedzenie 2, opóˇnienie 2,
pistolet−przedmiot 8
Wartoœci domyœlne: wyprzedzenie 5, opóˇnienie 5,
pistolet−przedmiot 10
Charakterystyka 1: Wyprzedzenie 6, opóˇnienie 6,
po³o¿enie 12 sta³e

Zobacz rysunek 4-20.  Czerwone linie symbolizuj¹
ruchy.

Parametry charakterystyki zastêpuj¹ ustawienia
domyœlne.  W odleg³oœci 6 cali od krawêdzi przedniej
pozycjoner przesunie siê na odleg³oœæ 12 cali od
po³o¿enia zerowego (przedni prze³¹cznik krañcowy).
Pozostanie w tym po³o¿eniu, a¿ pojawi siê przedmiot
bez ustawionych parametrów charakterystyki lub z
innym zestawem parametrów.

Wyprzedzenie

w charakterystyce: +6

Kod przedmiotu 1Kod przedmiotu 1

Rysunek4-20 Przyk³ad ze sta³ym po³o¿eniem.

Przyk³ad naœladowania konturu

Wartoœci minimalne: wyprzedzenie 2, opóˇnienie 2,
pistolet−przedmiot 8
Wartoœci domyœlne: wyprzedzenie 5, opóˇnienie 5,
pistolet−przedmiot 10
Charakterystyka: wyprzedzenie 2, opóˇnienie 2,
po³o¿enie 12 zmienne

Zobacz rysunek 4-21.  Czerwone linie symbolizuj¹
ruchy.

1. Parametry charakterystyki zastêpuj¹ ustawienia
domyœlne.  W odleg³oœci dwóch cali od przedniej
krawêdzi przedmiotu pistolety odsuwaj¹ siê na
odleg³oœæ 12" od przedmiotu.

2. Pistolety przesuwaj¹ siê na zewn¹trz i do wewn¹trz,
naœladuj¹c kontur przedmiotu i korzystaj¹ z
ustawionych wartoœci wyprzedzenia i opóˇnienia w
celu zachowania 12−calowej odleg³oœci od
przedmiotu.

3. W odleg³oœci 2 cali za krawêdzi¹ tyln¹ przedmiotu
pistolety wsuwaj¹ siê i oczekuj¹ na nastêpny
przedmiot.

Wyprzedzenie

w charakterystyce: +2
Opóˇnienie

w charakterystyce: +2

1

2

3

2

Rysunek4-21 Przyk³ad naœladowania konturu.
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Przyk³ad dosuwania i naœladowania
konturu

Wartoœci minimalne: wyprzedzenie 2, opóˇnienie 2,
pistolet−przedmiot 8
Wartoœci domyœlne: wyprzedzenie 5, opóˇnienie 5,
pistolet−przedmiot 10
Charakterystyka: wyprzedzenie 2, opóˇnienie 2,
po³o¿enie zmienne, 12
W ekranie konfiguracji pozycjonera wybrano opcjê
dosuwania

Zobacz rysunek 4-21.  Czerwone linie symbolizuj¹
ruchy.

1. Parametry charakterystyki zastêpuj¹ ustawienia
domyœlne.  W odleg³oœci dwóch cali od przedniej
krawêdzi przedmiotu pistolety dosuwaj¹ siê na
odleg³oœæ 12" od przedmiotu.

2. Pistolety odsuwaj¹ siê i dosuwaj¹, naœladuj¹c
kontur przedmiotu.

3. W odleg³oœci 2 cali za krawêdzi¹ tyln¹ przedmiotu
pistolety cofaj¹ siê do po³o¿enia wycofania i
oczekuj¹ na nastêpny przedmiot.

Wyprzedzenie

w charakterystyce: +2

Opóˇnienie

w charakterystyce: +2

1

2

3

2

Rysunek4-22 Przyk³ad dosuwania i naœladowania
konturu.

Przyk³ad malowania g³êbokiej wnêki

Wartoœci minimalne: wyprzedzenie 2, opóˇnienie 2,
pistolet−przedmiot 8
Wartoœci domyœlne: wyprzedzenie 5, opóˇnienie 5,
pistolet−przedmiot 10
Charakterystyka: wyprzedzenie −2, opóˇnienie −5,
pistolet−przedmiot 5, zmienne
Start: po³o¿enie maksymalnie wsuniête

Zobacz rysunek 4-23.  Czerwone linie symbolizuj¹
ruchy.  Parametry charakterystyki s¹ ujemne, dlatego
nie zast¹pi¹ ustawieñ domyœlnych.

1. Przy domyœlnej wartoœci wyprzedzenia (5" przed
krawêdzi¹ przedni¹) pistolety s¹ odsuwane na
domyœln¹ odleg³oœæ pistolet−przedmiot (10").

2. Przedmiot przesunie siê przed pistoletami.  Przy
wartoœci wyprzedzenia zgodnej z ustawieniem w
charakterystyce (–2" lub 2" ZA krawêdzi¹ przedni¹)
pistolety zostan¹ wsuniête na odleg³oœæ 5" od
przedmiotu.

3. Kiedy przedmioty przesuwaj¹ siê przed pistoletami,
pozycjoner utrzymuje odleg³oœæ pistolet−przedmiot
równ¹ 5".

4. Przy wartoœci opóˇnienia zgodnej z ustawieniem w
charakterystyce (–5" lub 5" przed krawêdzi¹ tyln¹)
pistolety s¹ odsuwane na domyœln¹ odleg³oœæ
pistolet−przedmiot (10").

5. Przy domyœlnej wartoœci opóˇnienia (5" ZA
krawêdzi¹ tyln¹) pistolety s¹ wsuwane i czekaj¹ na
nastêpny przedmiot.

Wyprzedzenie

domyœlne: +5Wyprzedzenie

w charakterystyce: −2

Opóˇnienie

domyœlne: +5 Opóˇnienie

w charakterystyce: −5
Domyœlna odleg³oœæ

pistolet−przedmiot:
10"

12

3

45

Zmienna odleg³oœæ
pistolet−przedmiot (w
charakterystyce): 5"

Domyœlna odleg³oœæ
pistolet−przedmiot:
10"

Rysunek4-23 Przyk³ad malowania g³êbokiej wnêki.
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Parametry charakterystyk manipulatora
Parametry charakterystyk manipulatora zale¿¹ od
przedmiotu.  Dla wszystkich przedmiotów bez
ustawionych parametrów charakterystyki system u¿yje
domyœlnych ustawieñ manipulatora, pochodz¹cych z
ekranu konfiguracji.

Omówienie ekranu

Zobacz rysunek 4-24.

W celu przewiniêcia wszystkich parametrów
charakterystyki nale¿y u¿yæ paska przewijania na dole
ekranu.

W polu wyboru charakterystyki trzeba wybraæ numer
charakterystyki.  Wszystkie wprowadzone ustawienia
bêd¹ dotyczyæ wybranej charakterystyki lub
przedmiotu.

Korzystaj¹c z pola wyboru manipulatora mo¿na
wyœwietliæ ustawienia domyœlne manipulatorów.

Na rysunku 4-24 nie wprowadzono parametrów
charakterystyki manipulatora 1, dlatego jest
wyœwietlana ikona Nie zmodyfikowano.  Po
wprowadzeniu ustawieñ bêdzie wyœwietlana ikona
Zmodyfikowano.

W przyk³adowym systemie s¹ konfigurowane dwa
manipulatory.  Ikona trybu dla manipulatora 1
sygnalizuje, ¿e jest on skonfigurowany w trybie
zmiennym i dlatego nie mo¿na w nim wprowadziæ
parametrów trybu sta³ego.  Wartoœci ustawieñ
zwi¹zanych z trybem sta³ym s¹ niedostêpne.

Ikona trybu dla manipulatora 2 sygnalizuje, ¿e jest on
skonfigurowany w trybie sta³ym.  Mo¿na zmieniaæ
wartoœci w polach trybu sta³ego manipulatora 2.

Przycisk Kopiuj s³u¿y do kopiowania wybranych
parametrów charakterystyki z manipulatora 1 do
pozosta³ych manipulatorów.  Nale¿y wybraæ parametr,
dotykaj¹c jego etykietê.  Po wybraniu w polu etykiety
bêdzie widoczny znak X.

Przycisk Zapisz s³u¿y do zapisania parametrów
charakterystyk w bazie danych u¿ytkownika.  Jeœli ekran
zostanie zamkniêty bez dotykania przycisku zapisu,
wyœwietli siê monit z pytaniem o zapisanie lub
anulowanie zmian.

Wybór charakterystyki

Przycisk 
Kopiuj Klawiatura

Przycisk 
Zapisz

Wybór manipulatora

Nie zmodyfikowano

Pasek przewijaniaUstawienia domyœlne

Ikona trybu:
manip. 1 w trybie

zmiennym

Ikona trybu:
manip. 2 w trybie

sta³ym

Nie zmodyfikowano

Ustawienie zaznaczone do skopiowania

Rysunek4-24 Ekran parametrów manipulatora, omówienie.



Konfiguracja charakterystyk4-18

P/N 7146656C02 � 2006 Nordson Corporation

Ustawienia trybu sta³ego

Zobacz rysunek 4-25.  Na tym ekranie pokazano
ustawienia charakterystyki 1 manipulatora 2.  Jest
wybrany manipulator 2 i s¹ wyœwietlane jego
skonfigurowane ustawienia.

Ustawione wartoœci Pistolet w³./wy³ góra/dó³ s¹
liczone wzglêdem krawêdzi przedmiotu.

Górny i dolny punkt zwrotny s¹ mierzone od
po³o¿enia spoczynkowego.

W parametrze Prêdkoœæ manipulatora mo¿na ustawiæ
tryb Sta³y bez synchronizacji oraz Zmienny bez
synchronizacji.

Ustawienia konfigurowane s¹ modyfikowane przez
parametry charakterystyki, dlatego jest wyœwietlana
ikona Zmodyfikowano.

Wybór charakterystyki

Wybrany
manipulator 2

Zmodyfikowane
ustaw. manipulatora 2

Pistolet
wy³. do góry

Pistolet
w³. na

dó³

Pistolet
wy³. na

dó³

Pistolet
w³. do
góry

Górny
punkt

zwrotny

Dolny
punkt

zwrotny

Prêdkoœæ
manipulatora

Ustawienia trybu sta³egoSkonfigurowanie
ustawienia

manipulatora 2

Manip. 2 w
trybie sta³ym

Wy³.

W³.
Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

W³.

Wy³. W³.

Wy³.
Wy³.

W³.

Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

W³.

Wy³. W³.

Wy³.

Ustawienia dodatnie trybu sta³ego Ustawienia ujemne trybu sta³ego

Rysunek4-25 Charakterystyki manipulatora, ustawienia trybu sta³ego.
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Ustawienia w trybie zmiennym.

Zobacz rysunek 4-26.  Na tym ekranie pokazano
ustawienia charakterystyki 1 manipulatora 1.

Manipulator 1 jest skonfigurowany do pracy w trybie
zmiennym.  Pasek ustawieñ jest przesuniêty, aby
pokazaæ ustawienia trybu zmiennego.

W parametrze Prêdkoœæ manipulatora mo¿na ustawiæ
tryb Sta³y bez synchronizacji oraz Zmienny bez
synchronizacji.

Ustawienia górnej i dolnej wartoœci przekroczenia
obrysu s¹ odleg³oœci¹ powy¿ej i poni¿ej przedmiotu, do
której doje¿d¿a manipulator przed dokonaniem zwrotu,
kiedy przedmiot znajduje siê przed pistoletami.  Jeœli
nie ma przedmiotu, to zastosowanie maj¹
skonfigurowane wartoœci punktu zwrotu.

Skonfigurowana wartoœæ prêdkoœci manipulatora jest
modyfikowana przez parametry charakterystyki,
dlatego jest wyœwietlana ikona Zmodyfikowano.

Przekroczenie
obrysu z góry

Przekroczenie
obrysu z do³u

Prêdkoœæ
manipulatora

Ustawienia w trybie zmiennym.

Manip. 1 w
trybie

zmiennym

Zmodyfikowane
ustaw.

manipulatora 1

Wybrany
manipulator 1

Skonfigurowanie
ustawienia

manipulatora 1

Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Przekroczenie
obrysu z góry

Przekroczenie
obrysu z do³u

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Przekroczenie
obrysu z góry

Przekroczenie
obrysu z do³u

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

Ustawienia dodatnie w trybie zmiennym Ustawienia ujemne w trybie zmiennym.

Rysunek4-26 Charakterystyki manipulatora, ustawienia trybu zmiennego.
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Procentowe regulacje parametrów
manipulatora
Zobacz rysunek 4-27.  Na tym ekranie pokazano
procentowe regulacje ustawieñ charakterystyki 1
manipulatora 1.

UWAGA:  Regulacja procentowa jest zmian¹
addytywn¹.  Efekty stosowania funkcji Regulacja
przenoœnika na procentow¹ regulacjê parametrów
manipulatora omówiono w rozdziale 5, Obs³uga.

Procentowa regulacja w³./wy³. do góry/na dó³
ustawieñ trybu zmiennego stanowi odleg³oœæ od
krawêdzi, przy której s¹ w³¹czane lub wy³¹czane
ustawienia procentowej zmiany przep³ywu powietrza
pompuj¹cego i powietrza atomizuj¹cego.  Wartoœci
ustawieñ w³./wy³ do góry/na dó³ mog¹ byæ dodatnie lub
ujemne.

Jeœli manipulator jest skonfigurowany w trybie sta³ym,
to ustawienia w³./wy³ do góry/na dó³ s¹ mierzone od
po³o¿enia spoczynkowego manipulatora i zawsze
musz¹ byæ dodanie.

Procentowa regulacja powietrza pompuj¹cego i
atomizuj¹cego jest procentow¹ zmian¹ bie¿¹cego
ustawienia.  Ustawiona wartoœæ mo¿e byæ dodatnia lub
ujemna.

W ka¿dym manipulatorze zmiana procentowa mo¿e byæ
dostêpna lub niedostêpna.  W celu zmiany stanu
nale¿y dotkn¹æ pola.  Przy zmianie udostêpnionej
bêdzie wyœwietlany znak X.

Reg. %
pow.

pompu-
j¹cego

Reg. %
w³. do

góry

Regulacja procentowa  

Manip. 1 w
trybie zmiennym

Zmodyfikowane
ustaw.

manipulatora 1

Reg. %
pow.

atomizu-
j¹cego

Reg. %
wy³. na

dó³

Reg. %
w³. na dó³

Reg. %
wy³. do

góry

Udost.
regulacji
%

Rysunek4-27 Charakterystyki manipulatora, procentowe regulacje parametrów

Tryb zmienny

% w³.

% wy³.
% w³.

% w³.
% wy³.

% wy³.

Tryb sta³y

% w³.

% wy³.
% w³.

% w³.
% wy³.

% wy³.

w³. na dó³
wy³. do góry

wy³. na dó³
w³. do góry

Po³o¿enie spoczynkowe manipulatora (0)

Rysunek4-28 Charakterystyki manipulatora, przyk³ady procentowej regulacji parametrów
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Rozdzia³ 5

Obs³uga

Definicje ikon

Ustawienia Ustawienia

Przep³yw powietrza pompuj¹cego 
(w m3/godz. lub SCFM)
lub
Przep³yw proszku (pistolety Prodigy)

Wyprzedzenie

Przep³yw powietrza atomizuj¹cego
(w m3/godz. lub SCFM)

Opóˇnienie

Przep³yw powietrza rozpryskuj¹cego
(w m3/godz. lub SCFM)
(tylko pistolety Prodigy)

Charakterystyka

Napiêcie (kV) Strefa

Natê¿enie (mikroampery) Kod przedmiotu

Tryb Select Charge (wybór ³adunku
elektrostatycznego)

Tryby uruchomienia lub dzia³ania

Automatyczny

Rêczny

Wy³¹czony

Prze³¹cznik uruchamiania
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Konfiguracja systemu
Prze³¹cznik zasilania konsoli znajduje siê na panelu
tylnym.  Po w³¹czeniu zasilania konsoli zostanie
wczytany system operacyjny, a nastêpnie uruchomi siê
oprogramowanie iControl i zostanie wyœwietlony ekran
g³ówny.  Wszystkie ustawienia w systemie przyjm¹
wartoœci takie, jakie mia³y w chwili wy³¹czenia systemu.

1. Zaloguj siê do systemu, jeœli jest taka potrzeba.
Zobacz rozdzia³ Logowanie na stronie 2-1.

2. Ustaw odpowiedni tryb pracy dla wszystkich
pistoletów, pozycjonerów i manipulatorów:  Ekran
sterowania globalnego, strona 5-5.

3. Wybierz odpowiedni tryb kodowania przedmiotu:
Sterowanie kodem przedmiotu, strona�5-6.

4. Wybierz tryb przedmuchu dysz (jeœli jest u¿ywany):
Sterowanie przedmuchem, strona 5-7.

5. Uruchom system odzyskiwania proszku, wentylator
wyci¹gowy w kabinie oraz przenoœnik.  W³¹cz
transport przedmiotów przez kabinê.

Kalibracja ekranu dotykowego
System wymusi kalibracjê ekranu dotykowego, jeœli
zostanie zainstalowana nowa karta pamiêci z
programem lub zostanie wymieniony komputer konsoli.
Ponowna kalibracja ekranu jest te¿ mo¿liwa w dowolnej
chwili w razie potrzeby.

Po uruchomieniu kalibracji trzeba postêpowaæ zgodnie
z podanymi instrukcjami.  W przeciwnym razie ponowne
uruchomienie procedury kalibracji nie bêdzie mo¿liwe,
a ekran dotykowy mo¿e dzia³aæ wadliwie.  W takiej
sytuacji trzeba zainstalowaæ mysz i ponownie
uruchomiæ kalibracjê.

Kalibracja uruchamiana przez
u¿ytkownika
1. Dotknij przycisku Zakoñcz program na ekranie

konfiguracji systemu (strona 3-35).

2. Kiedy zostanie wyœwietlone okno dialogowe z
mo¿liwoœci¹ wyboru wy³¹czenia lub ponownego
uruchomienia systemu operacyjnego, kliknij
przycisk Anuluj, a nastêpnie dotknij przycisku CAL.

3. Postêpuj zgodnie z poleceniami wyœwietlanymi na
ekranie, dotykaj palcem wskazanych miejsc i
przeprowadˇ kalibracjê do koñca.

Uruchamianie procedury kalibracji z
mysz¹

Tej procedury mo¿na u¿yæ, kiedy nie mo¿na dotkn¹æ
przycisku Zakoñcz program lub przycisku CAL.

1. Zakoñcz pracê systemu i wy³¹cz zasilanie konsoli.

2. Po od³¹czeniu zasilania otwórz drzwiczki konsoli i
pod³¹cz mysz do komputera, a nastêpnie w³¹cz
zasilanie konsoli i poczekaj na uruchomienie
systemu operacyjnego.

3. U¿yj myszy do wyœwietlenia ekranu konfiguracji
systemu i kliknij przycisk Zakoñcz program (strona
3-35).

4. Kiedy zostanie wyœwietlone okno dialogowe z
mo¿liwoœci¹ wyboru wy³¹czenia lub ponownego
uruchomienia systemu operacyjnego, kliknij
przycisk Anuluj, a nastêpnie kliknij przycisk CAL.

5. Postêpuj zgodnie z poleceniami wyœwietlanymi na
ekranie, dotykaj palcem wskazanych miejsc i
przeprowadˇ kalibracjê do koñca.
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Korzystanie z prze³¹cznika trójpozycyjnego
Trójpozycyjny prze³¹cznik na przednim panelu s³u¿y do
nastêpuj¹cych celów:

� Po³o¿enie Ready:  system dzia³a w normalnym
trybie.

� Po³o¿enie Lockout:  Powoduje wy³¹czenie
wszystkich pistoletów, pozycjonerów i
manipulatorów oraz uniemo¿liwia uruchomienie
pistoletów i ich ruchy.  Mo¿liwe jest pominiêcie
blokady pozycjonerów i manipulatorów przy u¿yciu
ich ekranów konfiguracyjnych.

� Pozycja Conveyor Bypass:  Umo¿liwia
uruchomienie pistoletów bez uruchamiania
przenoœnika (brak sygna³u z enkodera lub
przenoœnika).

Powiadomienie o trybie blokady

Po przestawieniu prze³¹cznika w po³o¿enie blokady na
ekranie zostanie wyœwietlona nastêpuj¹ca informacja:

UWAGA:  Blokady nie mo¿na wy³¹czyæ przestawieniem
prze³¹cznika w inne po³o¿enie, jeœli po wybraniu
blokady zosta³ wy³¹czony wentylator kabiny.  Najpierw
trzeba w³¹czyæ wentylator kabiny.  Jeœli wentylatory
kabiny zosta³y wy³¹czone wczeœniej, to przestawienie
prze³¹cznika w po³o¿enie blokady nie da ¿adnego
efektu.

Rysunek5-1 Powiadomienie o trybie blokady.
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Funkcje obs³ugowe na ekranie g³ównym

1 2 3 4 5 6

15
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8 9

13 18

Pasek
przycisków

przewiniêty w
prawo

AdministratorRed Mower Deck

23

19 20 2122

Rysunek5-2 Funkcje obs³ugowe na ekranie g³ównym.

1. Alarmy

2. Stan globalny (wszystkie pistolety)

3. Regulacja procentowa

4. Tabela charakterystyk

5. Sterowanie przedmuchem

6. Charakterystyki pozycjonera

7. Konfiguracja systemu

8. Przewijanie w prawo

9. Pomoc

10. Prêdkoœæ przenoœnika

11. Wskaˇnik w³¹czenia / wy³¹czenia
przenoœnika

12. Konfiguracja logowania,
wylogowania i zabezpieczeñ

13. Zalogowany u¿ytkownik

14. Sterowanie globalne

15. Nazwa i numer kodu przedmiotu

16. Sterowanie kodem przedmiotu

17. Sterowanie pistoletem

18. Sterowanie pozycjonerem

19. Przewijanie w lewo

20. Stan fotokomórek/skanera

21. Po³o¿enie spoczynkowe

22. Charakterystyki
manipulatora

23. Sterowanie manipulatorem

Uwaga: Numer i nazwa kodu przedmiotu (15) dotycz¹ przedmiotu naprzeciwko fotokomórek, a nie przedmiotu
malowanego.
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Globalne sterowanie pistoletem, pozycjonerem i manipulatorem
Ekran sterowania globalnego

Aby otworzyæ ekran sterowania globalnego, nale¿y
dotkn¹æ przycisku Sterowanie globalne na ekranie
g³ównym.  Ikona na przycisku informuje o bie¿¹cym
trybie sterowania globalnego pistoletami proszkowymi.

Za pomoc¹ ekranu sterowania globalnego mo¿na
sterowaæ trybem pracy wszystkich pistoletów
proszkowych oraz, zale¿nie od konfiguracji sieci,
wszystkimi pozycjonerami i manipulatorami.  Na
rysunku 5-3 pokazano ekran ze skonfigurowanymi
pozycjonerami i manipulatorami

Automatyczny

Rêczny

Wy³¹czony

Manipulatory Pozycjonery Pistolety

Rysunek5-3 Ekran sterowania globalnego.

Tryby pracy

Automatyczny:  Wszystkie pistolety s¹ uruchamiane
automatycznie, wszystkie pozycjonery i manipulatory s¹
obs³ugiwane automatycznie zgodnie z ustawieniami
domyœlnymi lub z parametrami charakterystyk.

Rêczny:  Wszystkie pistolety, pozycjonery i
manipulatory s¹ prze³¹czane w tryb pracy rêcznej. 
Podczas zmiany trybu automatycznego na tryb rêczny
pozycjonery zostan¹ przestawione w po³o¿enie
spoczynkowe, gdzie oczekuj¹ na polecenia sterowania
rêcznego.  Po prze³¹czeniu pistoletów w tryb rêczny
mo¿na wybraæ charakterystykê i rêcznie uruchomiæ
wszystkie pistolety.  W celu rêcznej obs³ugi pozycjonera
lub manipulatora  nale¿y wyœwietliæ jego ekran
sterowania i u¿yæ przycisków impulsowania.

Wy³¹czony:  Wszystkie pistolety i manipulatory s¹
natychmiast wy³¹czane, pozycjonery s¹ przestawiane w
po³o¿enie spoczynkowe i zatrzymuj¹ siê.

Globalne rêczne uruchomienie
pistoletów

Jeœli w celu prze³¹czenia wszystkich pistoletów w
rêczny tryb sterowania zostanie u¿yty ekran sterowania
globalnego, mo¿na bêdzie malowaæ dowolny przedmiot
przy u¿yciu dowolnej charakterystyki, napylaj¹c proszek
dowolnie d³ugo.

Aby prze³¹czyæ wszystkie pistolety w tryb rêczny, nale¿y
dotkn¹æ przycisku Pistolety, Rêczny.  Ekran zostanie
powiêkszony i bêdzie widoczne pole Wybór
charakterystyki oraz przycisk Uruchomienie rêczne.

Nale¿y wybraæ numer charakterystyki, a nastêpnie
dotkn¹æ przycisku Uruchomienie rêczne, aby
uruchomiæ wszystkie pistolety.

Ponowne dotkniêcie przycisku spowoduje wy³¹czenie
pistoletów.

Wybór charakterystyki Uruchomienie
rêczne

Rysunek5-4 Ekran sterowania globalnego � pistolety
proszkowe w trybie rêcznym

W celu rêcznego sterowania jednym pistoletem, nale¿y
u¿yæ ekranu sterowania pistoletem.  
Zobacz stronê �5-10.

UWAGA:  W celu przeprowadzenia operacji zmiany
koloru, pozycjonery i manipulatory musz¹ byæ w trybie
automatycznym.
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Sterowanie kodem przedmiotu
Ekran sterowania kodem przedmiotu

Ikona przycisku Sterowanie kodem przedmiotu na
ekranie g³ównym informuje o bie¿¹cym trybie
identyfikacji przedmiotu.  Dotkniêcie przycisku
powoduje wyœwietlenie ekranu sterowania kodem bez
zmiany bie¿¹cego trybu.

Automatyczny

Rêczny

Wybór kodu
przedmiotu Przycisk Enter

Rysunek5-5 Ekran sterowania kodem przedmiotu.

Tryby kodowania przedmiotu

Automatyczny:  Kod przedmiotu jest wprowadzany w
kolejkê przedmiotów oczekuj¹cych na podstawie
sygna³ów odebranych z fotokomórek identyfikacyjnych
lub sygna³u z systemu kodowania u¿ywanego w
malarni.  Przedmioty s¹ malowane automatycznie.

Rêczny:  Kod przedmiotu jest wybierany i wprowadzany
przez operatora.  Funkcja ta jest zazwyczaj u¿ywana do
malowania wsadowego.

UWAGA:  Rêczna zmiana numeru kodu dotyczy tylko
tego przedmiotu, który jest wprowadzany do kabiny, a
nie przedmiotu aktualnie malowanego.

Aby zmieniæ tryb kodowania przedmiotu, nale¿y
wykonaæ poni¿sze czynnoœci:

1. Dotknij przycisku Tryb kodowania przedmiotu
(nie spowoduje to jeszcze zmiany trybu).  Zostanie
wyœwietlony ekran sterowania kodem przedmiotu.

2. Wybierz tryb, dotykaj¹c przycisku Auto lub
przycisku Rêczny.

Rêczny wybór kodu przedmiotu
(malowanie wsadowe)
1. Wybierz tryb Rêczny.

2. Wybierz numer kodu przedmiotu.

3. Dotknij przycisku Enter, aby wprowadziæ nowy
numer kodu przedmiotu do kolejki przedmiotów.

UWAGA:  Jeœli nowy numer kodu przedmiotu zosta³
wprowadzony podczas przesuwania siê przedmiotu
przed fotokomórkami strefowymi, przedmiot bêdzie
najpierw malowany z charakterystyk¹ przypisan¹ do
poprzedniego numeru kodu, a nastêpnie z
charakterystyk¹ przypisan¹ do nowego numeru.

UWAGA:  Je¿eli wejœcia kodów przedmiotów s¹
skonfigurowane do znakowania prostego i przedmiot
ma byæ pomalowany zgodnie z charakterystyk¹ o
numerze wiêkszym ni¿ 8, trzeba wykonaæ tê operacjê
rêcznie, stosuj¹c globalne rêczne uruchomienie
pistoletów (strona 5-5).  Znakowanie proste umo¿liwia
stosowanie tylko 8 kodów przedmiotów, dlatego kody
od 9 do 255 bêd¹ traktowane jako 8.
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Sterowanie przedmuchem
Sterowanie przedmuchem pistoletów
Versa-Spray

Ekran sterowania przedmuchem pistoletów Versa-Spray
s³u¿y do rêcznego przedmuchania pistoletów
proszkowych.  W celu u¿ycia tej funkcji musz¹ byæ
zainstalowane zestawy do przedmuchu w konsolach
systemu iControl oraz z³¹czki do przedmuchu w
pistoletach proszkowych.  Podczas konfigurowania
systemu trzeba skonfigurowaæ i udostêpniæ
przedmuchiwanie dysz. 

Podczas przedmuchu pistoletów przycisk Sterowanie
przedmuchem zmieni kolor z szarego na zielony.
Dotkniêcie tego przycisku spowoduje wyœwietlenie
ekranu sterowania przedmuchem dyszy.

Auto:  Przedmuchiwanie odbywa siê automatycznie
zgodnie ze skonfigurowanymi ustawieniami.  Czas
trwania przedmuchu jest sterowany wy³¹cznikiem
czasowym.

Rêczny:  W trybie rêcznym trzeba dotkn¹æ przycisku
W³¹cz przedmuch, aby w³¹czyæ przedmuchiwanie
Wszystkie pistolety bêd¹ przedmuchiwane
jednoczeœnie.  Ponownie dotknij przycisku, aby
wy³¹czyæ przedmuchiwanie.

Sterowanie przedmuchem
(Przedmuch wy³.)

Auto

Rêczny W³¹cz przedmuch

Sterowanie przedmuchem
(Przedmuch w³.)

Rysunek5-6 Ekran sterowania przedmuchem
pistoletów Versa-Spray

Sterowanie przedmuchem pistoletów
Prodigy

Poni¿sze ekrany s¹ u¿ywane tylko z automatycznymi
pistoletami Prodigy.  Przedmuch trzeba skonfigurowaæ
na ekranie konfiguracji przedmuchu pistoletu Prodigy.

UWAGA:  Przedmuch systemów Prodigy jest
sk³adnikiem funkcji czyszczenia kabiny/pistoletu.  Nie
nale¿y stosowaæ przedmuchu rêcznego poza operacj¹
czyszczenia.

W celu wyœwietlenia ekranu przedmuchu Prodigy nale¿y
dotkn¹æ przycisku Sterowanie przedmuchem.

Zawartoœæ wyœwietlonego ekranu zale¿y od konfiguracji
przedmuchu.  Je¿eli zdefiniowano przedmuch
zespo³owy, zostanie wyœwietlony ekran Przedmuch
zespo³owy, w przeciwnym razie bêdzie wyœwietlony
ekran Przedmuch wszystkich pistoletów.

Na ekranie przedmuchu zespo³owego s¹ aktywne tylko
te przyciski W³¹cz przedmuch, które dotycz¹
skonfigurowanych zespo³ów.  W poni¿szym przyk³adzie
s¹ skonfigurowane dwa zespo³y, dlatego aktywne s¹
dwa przyciski.

Aby uruchomiæ sekwencjê przedmuchu, trzeba dotkn¹æ
przycisku W³¹cz przedmuch.  Zostanie wyœwietlone
okno Potwierdˇ przedmuch.

Przedmuch wszystkich
pistoletów

Przedmuch
zespo³owy

W³¹cz
przedmuch

W³¹cz
przedmuch

(zespó³ 1)
W³¹cz

przedmuch
(zespó³ 2)

Sterowanie przedmuchem
(Przedmuch wy³.)

Sterowanie przedmuchem
(Przedmuch w³.)

Rysunek5-7 Ekrany sterowania przedmuchem
pistoletów Prodigy.
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Sterowanie przedmuchem pistoletów
Prodigy (cd.)

OK Anuluj

Rysunek5-8 Okno potwierdzenia przedmuchu
pistoletów Prodigy.

Dotknij przycisku OK, aby kontynuowaæ przedmuch lub
dotknij przycisku Anuluj, aby go przerwaæ.

Zobacz rysunek 5-9.  Po dotkniêciu przycisku OK
zostanie wyœwietlony ekran sterowania przedmuchem.
Wartoœæ Licznik przedmuchów zwiêksza siê a¿ do
zakoñczenia przedmuchu.  Na ekranie Przedmuch
zespo³owy licznik jest wyœwietlany na przyciskach
uruchamiaj¹cych przedmuch.

Sekwencjê przedmuchu mo¿na zatrzymaæ w dowolnej
chwili, dotykaj¹c przycisku Stop na ekranie Stan
przedmuchu wszystkich pistoletów.  Aby zatrzymaæ
przedmuch zespo³owy, trzeba ponownie nacisn¹æ
przycisk W³¹cz przedmuch.

Liczniki
przedmuchów

Stop

Przedmuch 
wszystkich pistoletów

Przedmuch 
zespo³owy

Stop

Rysunek5-9 Ekrany stanu przedmuchu pistoletów
Prodigy.

Stosowanie regulacji procentowej do zmiany ustawieñ przep³ywu w
charakterystyce
Zobacz rysunek 5-10.  Regulacje przep³ywu proszku
oraz przep³ywu formuj¹cego strugê mo¿na wprowadzaæ
na bie¿¹co za pomoc¹ funkcji Regulacja procentowa.
Globalna regulacja procentowa dotyczy wszystkich
pistoletów, jeœli zosta³a wprowadzona wartoœæ ró¿na od
zera.  Regulacja procentowa przenoœnika jest zmian¹
addytywn¹ synchronizowan¹ z prêdkoœci¹ przenoœnika.
Zastosowane regulacje zwiêkszaj¹ lub zmniejszaj¹ o
okreœlony procent przep³yw ustawiony w
charakterystyce.

W pistoletach standardowych funkcja dotyczy
przep³ywu pompuj¹cego i przep³ywu atomizuj¹cego.  W
pistoletach Prodigy funkcja dotyczy przep³ywu proszku i
przep³ywu rozpryskuj¹cego.

Kiedy funkcja regulacji procentowej jest w³¹czona,
przycisk Regulacja procentowa ma barwê zielon¹.  Na
ekranach sterowania pistoletem pod wykresami
wartoœci przep³ywu s¹ te¿ wyœwietlane ikony % Δ , które
informuj¹ o wprowadzeniu zmian w przep³ywie.

Wszystkie zmiany wprowadzone na tym ekranie
sterowania s¹ zapisywane na karcie pamiêci z
programem i zapamiêtywane w razie koniecznoœci
wy³¹czenia systemu.

Efekt addytywny

Regulacja procentowa jest zmian¹ addytywn¹.  Wartoœæ
globalnej regulacji procentowej jest dodawana do
wartoœci regulacji procentowej prêdkoœci przenoœnika
oraz do wartoœci regulacji procentowej prêdkoœci
manipulatora, jeœli taka jest stosowana.

Je¿eli, na przyk³ad globalna regulacja procentowa
wynosi 5%, prêdkoœci przenoœnika 5% i prêdkoœci
manipulatora te¿ 5%, to ca³kowita regulacja
procentowa wyniesie 15%.  Je¿eli natomiast regulacja
globalna = 5, a regulacja przenoœnika = –5, to zmiana
ca³kowita wyniesie 0.

Wiêcej informacji na temat tej funkcji znajduje siê w
rozdziale 4 w paragrafie Procentowe regulacje
parametrów manipulatora.

Globalna regulacja procentowa

Wprowadzona zmiana procentowa jest natychmiast
uwzglêdniana we wszystkich charakterystykach.

Wartoœci dodatnie zwiêkszaj¹ przep³yw, ujemne
zmniejszaj¹.

Wartoœci zerowe powoduje wy³¹czenie globalnej
regulacji procentowej.
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Regulacja procentowa przenoœnika

Na podstawie przyk³adu pokazanego na rysunku 5-10
procentow¹ regulacjê przenoœnika mo¿na opisaæ
nastêpuj¹co:

Nominalna prêdkoœæ przenoœnika wynosi 3 m/min 
(10 stóp na minutê).  Nic siê nie dzieje, dopóki
prêdkoœæ przenoœnika pozostaje w przedziale martwym
(± 2% lub ± 6 cm/min (0,2 stopy na minutê) lub 3 m/min
– 3,1 m/min (9,8 – 10,2 stopy na minutê)).

Gdy prêdkoœæ przenoœnika przekroczy 3,1 m/min 
(10,2 stopy na minutê), przep³yw roœnie liniowo do
czasu, kiedy przy prêdkoœci 4,25 m/min (14 stóp na
minutê) oba ustawienia przep³ywu wzrosn¹ o 10%.  Gdy
prêdkoœæ przenoœnika spadnie poni¿ej 3 m/min 
(9,8 stopy na minutê) i dalej spada, przep³ywy malej¹
liniowo do czasu, kiedy przy prêdkoœci 2,44 m/min 
(8 stóp na minutê) oba ustawienia przep³ywu zmalej¹ o
10%.

Je¿eli prêdkoœæ przenoœnika przekroczy 4,25 m/min
(14 stóp na minutê) lub spadnie poni¿ej 2,44 m/min 
(8 stóp na minutê), wartoœæ regulacji procentowej
zatrzyma siê na poziomie 10%.

W celu wy³¹czenia tej funkcji trzeba prze³¹czyæ przycisk
Regulacja w³¹czona/wy³¹czona.

Regulacja procentowa wy³¹czona

Regulacja procentowa w³¹czona

% przep³ywu powietrza pompuj¹cego 
lub przep³ywu proszku

% przep³ywu powietrza atomizuj¹cego 
lub rozpryskuj¹cego

Przycisk Regulacja w³¹czona/wy³¹czona

Szybko

Wartoœæ 
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Rysunek5-10 Ekran regulacji procentowej.

Zmiana wartoœci parametrów w charakterystykach
Na ekranach sterowania pistoletami mo¿na regulowaæ
parametry charakterystyk kolejno dla ka¿dego
pistoletu. Zmiany mo¿na wprowadzaæ offline lub online.
Instrukcje dotycz¹ce ustawieñ charakterystyk
zaczynaj¹ siê w rozdziale Ekrany sterowania pistoletem
na stronie 4-2.

UWAGA:  Regulacje wyprzedzenia i opóˇnienia nie
wp³ywaj¹ na ¿aden przedmiot, który aktualnie znajduje
siê przed fotokomórkami lub który jest malowany.
Zmiany nie bêd¹ obowi¹zywa³y do czasu wprowadzenia
nastêpnego przedmiotu do kabiny.

OSTRO�NIE:  Nie mo¿na zmieniaæ
przypisania stref, kiedy w kabinie przesuwaj¹
siê przedmioty.  W przeciwnym razie mog¹
wyst¹piæ b³êdy dzia³ania urz¹dzenia.

Na ekranach sterowania pistoletami obszar Parametry
charakterystyk jest niezale¿ny od obszaru Stan wyjœcia.
W wyœwietlanym obszarze Parametry charakterystyk
zawsze s¹ podawane wartoœci domyœlne aktualnie
u¿ywanej charakterystyki.  Jeœli przed pistoletami
znajdzie siê nowy przedmiot, zmieni siê zawartoœæ w
obszarze stanu wyjœæ, ale w obszarze parametrów
charakterystyk nadal bêd¹ wyœwietlane parametry
zwi¹zane z poprzednim przedmiotem.

Na przyk³ad mo¿na otworzyæ ekran sterowania
pistoletem dla pistoletu numer 1, podczas gdy jest
malowany przedmiot 1:

� w obszarze stanu wyjœcia bêdzie podawana
informacja, dotycz¹ca wyjœcia pistoletu 1 w
charakterystyce 1;

� w obszarze parametrów charakterystyki s¹
wyœwietlane parametry charakterystyki 1.
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Przedmiot nr 2 przesuwa siê przed pistoletami.

� w obszarze stanu wyjœcia bêdzie podawana
informacja, dotycz¹ca wyjœcia pistoletu 1 w
charakterystyce 2;

� obszar parametrów charakterystyk nie ulegnie
zmianie, w dalszym ci¹gu pokazuje parametry
charakterystyki 1.

Kopiowanie zmian on−line

Kiedy trwa malowanie, do skopiowania ustawieñ
zwi¹zanych z przep³ywem i napiêciem
elektrostatycznym do tej samej charakterystyki innego
pistoletu mo¿na u¿yæ tylko przycisku Kopiuj wszystkie.

Aby skorzystaæ z funkcji Kopiuj zaznaczone, trzeba
wy³¹czyæ wszystkie pistolety.  Nale¿y zapoznaæ siê z
rozdzia³em Kopiowanie parametrów charakterystyk na
stronie�4-12.

Prze³¹cznik trybu uruchamiania Wskaˇnik trybu uruchamiania

Uruchomienie
rêczne

Obszar
stanu

Parametry
charakterystyk

Przycisk Kopiuj wszystkie Przycisk Kopiuj zaznaczone

Rysunek5-11 Ekran sterowania pistoletem. Parametry charakterystyk, Stan, Uruchamianie jednego pistoletu.

Ustawianie trybów uruchamiania
pojedynczego pistoletu oraz
uruchamiania rêcznego

Zobacz rysunek 5-11.  W celu zmiany trybu
uruchamiania pistoletu w jednym pistolecie lub w celu
rêcznego uruchomienia pistoletu nale¿y wykonaæ
poni¿sze czynnoœci:

1. Dotknij przycisku wybranego pistoletu, aby
wyœwietliæ ekran sterowania tym pistoletem.

2. Dotknij przycisku Tryb uruchamiania, aby wybraæ
tryb automatyczny, rêczny lub wy³¹czony.

3. Aby uruchomiæ pistolet rêcznie, zmieñ tryb
uruchomienia na Rêczny, a nastêpnie dotknij
przycisku Uruchamianie rêczne, aby uruchomiæ
b¹dˇ wy³¹czyæ pistolet.

Wy³¹czanie wybranych pistoletów

Aby wy³¹czyæ jeden lub kilka pistoletów, podczas gdy
pozosta³e dzia³aj¹, dotknij przycisku pistoletu i zmieñ
tryb pracy na Rêczny lub Wy³¹czony.

Aby uruchomiæ wszystkie wy³¹czone pistoletu, dotknij
przycisku Tryb obs³ugi globalnej na ekranie g³ównym,
a nastêpnie dotknij przycisku trybu Auto.  Zapoznaj siê
z rozdzia³em Globalne sterowanie pistoletem,
pozycjonerem i manipulatorem na stronie 5-5.
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Sterowanie pozycjonerami
Zobacz rysunek 5-12.  W celu wyœwietlenia ekranów
sterowania pozycjonerami trzeba dotkn¹æ symboli
pozycjonera na ekranie g³ównym.  W tych ekranach
mo¿na sterowaæ wybranymi pozycjonerami.

Tryby pracy pozycjonera

UWAGA:  Tryb pracy mo¿na te¿ ustawiæ na ekranie
sterowania globalnego (strona 5-5).

Tryb automatyczny:  Pozycjoner porusza siê
automatycznie zgodnie z ustawieniami domyœlnymi lub
parametrami charakterystyki.

Tryb rêczny:  Powoduje wy³¹czenie trybu
automatycznego, przesuniêcie pozycjonera w
po³o¿enie spoczynkowe i udostêpnienie przycisków
impulsowania, którymi mo¿na rêcznie przesuwaæ
pozycjoner.

UWAGA:  Podczas pos³ugiwania siê przyciskami
impulsowania trzeba mieæ pewnoœæ, ¿e pozycjoner
przesuwa siê w ¿¹danym kierunku.

Tryb wy³¹czenia:  Powoduje przesuniêcie pozycjonera
do po³o¿enia spoczynkowego i wy³¹czenie go.

OSTRO�NIE:  Jeœli pozycjonery zosta³y
ustawione w trybie rêcznym lub wy³¹czonym,
trzeba dopilnowaæ, aby pistolety nie uderzy³y
w przedmiot przesuwaj¹cy siê w kabinie.

Blokada trybu rêcznego/wy³¹czenia:  Te opcje s³u¿¹
do zablokowania pozycjonera w trybie rêcznym lub w
trybie wy³¹czonym.  Pozycjoner po zablokowaniu nie
mo¿e byæ przestawiony w tryb automatyczny na ekranie
sterowania globalnego ani za pomoc¹ sygna³u
zewnêtrznego.

Wskaˇnik blokady:  Je¿eli nie ma koloru szarego,
pozycjoner jest zablokowany za pomoc¹ opcji na
ekranie konfiguracji.  Zablokowany pozycjoner nie mo¿e
byæ obs³ugiwany za pomoc¹ tego ekranu ani za pomoc¹
sygna³u zewnêtrznego.

OSTRZE�ENIE:  Zawsze podczas napraw
lub regulacji pozycjonera trzeba od³¹czyæ
zasilanie, a nastêpnie odpowiednio
oznakowaæ i fizycznie zablokowaæ
prze³¹cznik zasilania elektrycznego.

Przestawianie pozycjonera w
po³o¿enie spoczynkowe

Jeœli trzeba wy³¹czyæ i w³¹czyæ zasilanie sterownika
pozycjonera, pozycjoner trzeba wczeœniej ustawiæ w
po³o¿eniu spoczynkowym.  Po wybraniu trybu
automatycznego pozycjoner sam ustawi siê w
po³o¿eniu spoczynkowym.

W celu rêcznego przestawienia pozycjonera w
po³o¿enie spoczynkowe nale¿y wybraæ tryb rêczny i
przesun¹æ pozycjoner do przedniego prze³¹cznika
krañcowego, a nastêpnie do tylnego prze³¹cznika
krañcowego.

Jeœli zasilanie konsoli iControl zostanie wy³¹czone i
w³¹czone, a nastêpnie bêdzie wybrany tryb
automatyczny, to pozycjoner ustawi siê w po³o¿eniu
spoczynkowym i przesunie siê do po³o¿enia wycofania,
gdzie bêdzie oczekiwa³ na pojawienie siê przedmiotu.

Auto

Rêczny

Wy³¹czony
Przycisk impulsowania Przycisk impulsowania

Bie¿¹ce
po³o¿enie

Odleg³oœæ miêdzy
pistoletem i lini¹
œrodkow¹

Po³o¿enie
wycofania

Blokada trybu 
rêcznego

Blokada trybu 
wy³¹czonego

Wskaˇnik blokady

Wskaˇnik trybu

Przyciski
pozycjonera na

ekranie g³ównym

Rysunek5-12 Ekran sterowania pozycjonerem.
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Sterowanie manipulatorami
Zobacz rysunek 5-13.  W celu wyœwietlenia ekranów
sterowania manipulatorami trzeba dotkn¹æ symboli
manipulatora na ekranie g³ównym.

Tryby pracy manipulatora

UWAGA:  Tryb pracy manipulatora mo¿na te¿ ustawiæ
na ekranie sterowania globalnego (strona 5-5).

Tryb automatyczny:  Manipulator porusza siê
automatycznie zgodnie z ustawieniami domyœlnymi lub
parametrami charakterystyki.

Tryb rêczny:   Powoduje wy³¹czenie manipulatora i
udostêpnienie przycisków impulsowania, którymi
mo¿na rêcznie przesuwaæ manipulator.

Tryb wy³¹czenia: Powoduje wy³¹czenie manipulatora.

Blokada trybu rêcznego/wy³¹czenia:  Te opcje s³u¿¹
do zablokowania manipulatora w trybie rêcznym lub w
trybie wy³¹czonym.  Manipulator po zablokowaniu nie
mo¿e byæ przestawiony w tryb automatyczny na ekranie
sterowania globalnego ani za pomoc¹ sygna³u
zewnêtrznego.

Wskaˇnik blokady:  Je¿eli nie ma koloru szarego,
manipulator jest zablokowany za pomoc¹ opcji na
ekranie konfiguracji.  Zablokowany manipulator nie
mo¿e byæ obs³ugiwany za pomoc¹ tego ekranu ani za
pomoc¹ sygna³u zewnêtrznego.

OSTRZE�ENIE:  Zawsze podczas
napraw lub regulacji manipulatora trzeba
od³¹czyæ zasilanie, a nastêpnie
odpowiednio oznakowaæ i fizycznie
zablokowaæ prze³¹cznik zasilania
elektrycznego.

Po³o¿enie spoczynkowe:  Dotkniêcie przycisku
po³o¿enia spoczynkowego powoduje przestawienie
manipulatora w po³o¿enie spoczynkowe, które znajduje
siê w odleg³oœci 2,5 cm (1") od górnego prze³¹cznika
krañcowego.

Auto

Rêczny

Wy³¹czony
Przycisk impulsowania

Przycisk impulsowania

Bie¿¹ce po³o¿enie

Kalkulator
przebiegu

Ograniczenie ruchu do góry

Blokada trybu 
rêcznego

Blokada trybu wy³¹czonego

Wskaˇnik trybu

Przyciski
manipulatora na
ekranie g³ównym

Wskaˇnik
blokady

Ograniczenie
ruchu w dó³

Po³o¿enie
spoczynkowe

Ustawienia
domyœlne

Parametry
charakterystyk

Prêdkoœæ

Tryb ruchu

Ikony trybu:

Sta³y zsynchronizowany*

Zmienny zsynchronizowany*

Sta³y bez synchronizacji

Zmienny bez synchronizacji

* Prêdkoœæ manipulatora jest
zsynchronizowana z prêdkoœci¹
przenoœnika.

Rysunek5-14 Ekran sterowania manipulatorem.
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Regulacja ustawieñ domyœlnych i
parametrów charakterystyk

Przycisk ustawieñ domyœlnych lub parametrów
charakterystyk jest wyœwietlany zale¿nie od przedmiotu,
który znajduje siê przed pistoletami:

� Je¿eli dla bie¿¹cego przedmiotu nie ma
charakterystyki, zostan¹ u¿yte ustawienia domyœlne
i jest wyœwietlany przycisk ustawieñ domyœlnych.
Dotkniêcie tego przycisku powoduje wyœwietlenie
ekranu z ustawieniami domyœlnymi.

� Je¿eli dla bie¿¹cego przedmiotu istnieje
charakterystyka z okreœlonymi parametrami,
zostanie wyœwietlony przycisk parametrów
charakterystyki.  Po dotkniêciu przycisku zostanie

wyœwietlony ekran parametrów charakterystyki.
Informacje o parametrach charakterystyki
manipulatora znajduj¹ siê w rozdziale 4 w paragrafie
Parametry charakterystyk na stronie 4-17.

Wyœwietlane ustawienia domyœlne zale¿¹ od trybu
wybranego w konfiguracji manipulatora i mog¹ byæ
sta³e lub zmienne.  Ustawienia te pokazano na 
rysunku 5-15.  W razie potrzeby mo¿na je zmieniaæ.

UWAGA:  Je¿eli tryb pracy manipulatora jest
zsynchronizowany z prêdkoœci¹ przenoœnika (zielony
symbol przenoœnika na ikonie trybu), to nie mo¿na
regulowaæ prêdkoœci manipulatora.

Tryb sta³y, ekran rozwiniêty

Tryb zmienny, ekran rozwiniêty

Pistolet w³¹czony podczas 
ruchu w dó³

Pistolet wy³¹czony podczas 
ruchu w górê

Pistolet wy³¹czony podczas 
ruchu w dó³

Pistolet w³¹czony podczas 
ruchu w górê

Prêdkoœæ (tylko bez synchronizacji)

Górny punkt zwrotny

Dolny punkt zwrotny

Regulacja ustawieñ domyœlnych. Dotknij, aby rozwin¹æ ekran.

D³ugoœæ
skoku

Regulacja ustawieñ domyœlnych. Dotknij, aby rozwin¹æ ekran.

Przekroczenie obrysu z góry

Przekroczenie obrysu z do³u

Prêdkoœæ (tylko bez synchronizacji)

Punkty zwrotne (na tym
ekranie nie mo¿na ich
regulowaæ)

Rysunek5-15 Ekrany sterowania manipulatorem rozwiniête w celu wyœwietlenia ustawieñ domyœlnych lub
parametrów charakterystyk.
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Kalkulator przebiegu manipulatora

Kalkulator przebiegu umo¿liwia eksperymentowanie z
ró¿nymi ustawieniami manipulatora.

UWAGA:  Ustawienia wprowadzone na tym ekranie nie
powoduj¹ zmiany ustawieñ manipulatora.  Ekran ma
charakter wy³¹cznie pogl¹dowy.

Ustawienia:  Ustawienia prêdkoœci przenoœnika,
przekroczenia obrysu i wysokoœci przedmiotu mog¹ byæ
ustawiane automatycznie (odczytywane z bie¿¹cej
prêdkoœci przenoœnika i bie¿¹cych ustawieñ
domyœlnych lub parametrów charakterystyki) lub
ustawiane rêcznie (wprowadzane na tym ekranie).

Wyniki:  Dane wynikowe mog¹ byæ wyœwietlane
automatycznie lub rêcznie.  Jeœli zostanie wybrane
wyœwietlanie rêczne, to po zmianie wartoœci ustawienia
nale¿y dotkn¹æ przycisku Oblicz, aby zaktualizowaæ
dane.

W celu wyœwietlenia uzyskanych przebiegów nale¿y
dotkn¹æ przycisku Poka¿ wyniki.  Mog¹ byæ wyœwietlone
dwa ekrany: na jednym jest pokazany przebieg bez
uwzglêdnienia rozprysku, na drugim jest pokazany
przebieg z uwzglêdnion¹ szerokoœci¹ strugi.

Numer manipulatora

Liczba
pistoletów

Liczba przebiegów

Szerokoœæ natrysku

Prêdkoœæ przenoœnika

Przekroczenie obrysu

Wysokoœæ przedmiotu

D³ugoœæ skoku

Prêdkoœæ
manipulatora

Cykle na minutê

Oblicz

Auto

Ustawienia Wyniki

Przycisk
Poka¿ wyniki

Przebieg z uwzglêdnieniem 
szerokoœci strugi Tylko przebieg

Rêczny

Auto

Rêczny

Czas
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Rysunek5-16 Ekran kalkulatora przebiegów.



Obs³uga 5-15

P/N 7146656C02� 2006 Nordson Corporation

Ustawienia kalkulatora przebiegu

Ustawienia u¿ywane w kalkulatorze przebiegu s¹ omówione w poni¿szej tabeli.

Ustawienia Opis

Liczba pistoletów Liczba pistoletów zamontowanych w szyku poziomym na manipulatorze.  Zawsze
zak³ada siê, ¿e jest tylko jeden rz¹d pistoletów i wszystkie znajduj¹ siê w jednej
p³aszczyˇnie poziomej.  Liczba jest pobierana z parametrów konfiguracji
manipulatora i nie mo¿na jej zmieniæ.  System iControl nie bêdzie dzia³aæ z wieloma
rzêdami pistoletów.

Liczba przebiegów Liczba przejœæ strugi proszku nad okreœlonym punktem.  Zazwyczaj im wiêksza jest ta
wartoœæ, tym lepsze pokrycie przedmiotu.  2 = jakoœæ standardowa
4 = jakoœæ œrednia, 6 = jakoœæ dok³adna.

Zwiêkszenie liczby przebiegów przy sta³ej prêdkoœci przenoœnika wymaga wiêkszej
prêdkoœci ruchu manipulatora.  Trzeba dopilnowaæ, aby manipulator nie przesuwa³
siê za szybko i nie dosz³o do za³amania strugi.  Jeœli dochodzi do za³amania lub jest
przekroczona maksymalna prêdkoœæ manipulatora, trzeba wybraæ mniejsz¹ liczbê
przebiegów.

W celu okreœlenia liczby przebiegów trzeba przejœæ do ekranu konfiguracji
manipulatora.

Szerokoœæ natrysku Szerokoœæ strugi proszku z jednego pistoletu.  Zak³ada siê, ¿e wszystkie pistolety na
manipulatorze ma tak¹ sam¹ szerokoœæ natrysku i strugi nie zachodz¹ na siebie.
Jeœli pistolety s¹ tak zamontowane, ¿e strugi na siebie zachodz¹, nale¿y wpisaæ
uœrednion¹ szerokoœæ strugi (ca³kowita szerokoœæ napylenia uzyskanego ze
wszystkich pistoletów podzielona przez liczbê pistoletów).

W celu okreœlenia szerokoœci natrysku nale¿y przejœæ do ekranu konfiguracji
manipulatora.

Prêdkoœæ przenoœnika Podczas sprawdzania wp³ywu prêdkoœci przenoœnika na prêdkoœæ manipulatora
mo¿na wybraæ prêdkoœæ bie¿¹c¹ (ustawienie Auto) lub prêdkoœæ wprowadzon¹
rêcznie (ustawienie Rêczny).

Przekroczenie obrysu Jest to odleg³oœæ powy¿ej i poni¿ej przedmiotu, na któr¹ manipulator przesuwa
pistolety.  Podczas sprawdzania ustawieñ domyœlnego lub skonfigurowanego w
charakterystyce punktu zwrotnego oraz ustawieñ przekroczenia obrysu mo¿na
wybraæ odleg³oœæ bie¿¹c¹ (ustawienie Auto), która jest pobierana z domyœlnych lub
zdefiniowanych w charakterystyce ustawieñ przedmiotu albo mo¿na j¹ wprowadziæ
rêcznie (ustawienie Rêczny).

Przekroczenie obrysu jest ustalone na podstawie ustawieñ domyœlnych (w
konfiguracji) lub na podstawie parametrów charakterystyki.

Wysokoœæ przedmiotu Wysokoœæ przedmiotu.  Mo¿e byæ bie¿¹ca (ustawienie Auto) lub mo¿na j¹ wprowadziæ
rêcznie (ustawienie Rêczny).

Wyniki Opis

D³ugoœæ skoku Obliczona ca³kowita d³ugoœæ skoku.  (przekroczenie obrysu x 2) + wysokoœæ
przedmiotu

Prêdkoœæ manipulatora Obliczona œrednia prêdkoœæ w ustawieniach, która jest konieczna do pomalowania
przedmiotu.  Bie¿¹ca prêdkoœæ manipulatora nie mo¿e przekraczaæ limitu prêdkoœci.

Liczba cykli na minutê Cykl jest zakoñczony, kiedy pistolety wróc¹ do po³o¿enia wyjœciowego.  Jest to liczba
cykli ruchu w górê i w dó³ w ci¹gu minuty, która wynika z ustawieñ.
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Rozdzia³ 6

Monitorowanie dzia³ania

Stan trybu uruchamiania pistoletu
Ikony na przycisku Pistolet i jego kolory zmieniaj¹ siê
zale¿nie od trybu i stanu uruchamiania ka¿dego
pistoletu.

Automatyczny: Ikona trybu
automatycznego jest wyœwietlana na
przyciskach.
Przyciski s¹ szare, kiedy pistolet jest
wy³¹czony lub zielone, kiedy jest
w³¹czony.

Rêczny: Ikona trybu rêcznego jest
wyœwietlana na przyciskach.  Przyciski
s¹ szare, kiedy pistolet jest wy³¹czony
lub zielone, kiedy jest w³¹czony.

Wy³¹czony: Ikona trybu
wy³¹czonego jest wyœwietlana na
przyciskach.  Przyciski maj¹ kolor
szary.

UWAGA:  W razie wyst¹pienia b³êdu zwi¹zanego z
pistoletem, przycisk tego pistoletu bêdzie migaæ
kolorem ¿ó³tym  Trzeba wtedy dotkn¹æ przycisku, aby
wyœwietliæ ekran sterowania pistoletem i odczytaæ
numer b³êdu.  Zobacz rozdzia³ Alarmy w tej czêœci
instrukcji, aby uzyskaæ dodatkowe informacje.

Kod przedmiotu wprowadzanego do kabiny
W dolnej lewej czêœci ekranu jest wyœwietlany kod i
nazwa przedmiotu wprowadzanego do kabiny.

UWAGA:  Jest to przedmiot, który znajduje siê przed
fotokomórkami, a nie przedmiot aktualnie malowany.

Rysunek6-1 Monitorowanie przedmiotów
wprowadzanych do kabiny.

Aktualny tryb kodowania przedmiotu jest wyœwietlany
na przycisku Tryb kodowania przedmiotu: symbol
trybu automatycznego po wybraniu trybu
automatycznego i symbol trybu rêcznego po wybraniu
trybu rêcznego.  Zobacz rozdzia³ Wybór trybu
kodowania przedmiotu na stronie 5-6, gdzie mo¿na
znaleˇæ informacje o trybach kodowania przedmiotu.
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Ekran globalnego stanu pistoletu
Dotkniêcie przycisku Stan globalny w górnej czêœci
ekranu g³ównego spowoduje wyœwietlenie ekranu stanu
globalnego, w którym znajduje siê informacja o
aktualnie stosowanej charakterystyce, przep³ywie
powietrza i wyjœciu elektrostatycznym w maksymalnie
16 pistoletach.

Legenda po lewej stronie ekranu przedstawia kolorowe
kody u¿ywane do skalowania pasków oraz znaczenie
liczb obok tych skal.

Konsole/pistolety mo¿na przewijaæ za pomoc¹
przycisków ze strza³k¹ do góry lub do do³u; jeœli w
systemie jest ponad 16 pistoletów, zostan¹ wtedy
wyœwietlone nastêpne.  CA oznacza konsolê g³ówn¹,
CB konsolê pomocnicz¹.

Legenda do
wykresu

Przewijanie
konsoli/

pistoletów

Pistolet

Charakterystyka

Licznik godzin pracy

Stan globalny

Powietrze
atomizuj¹ce

(Pistolety
standardowe)

Powietrze
atomizuj¹ce

(Pistolety Prodigy)

Rysunek6-2 Ekran stanu globalnego.
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Licznik godzin pracy

  Aby wyœwietliæ ekran z licznikiem godzin
pracy, nale¿y dotkn¹æ przycisku Licznik godzin pracy
na ekranie stanu globalnego.

Zobacz rysunek 6-3.  Na ekranie licznika godzin pracy
jest wyœwietlana informacja o godzinach od czasu
ostatniego zerowania podczas przegl¹du, a tak¿e
ustawienia licznika godzin do przegl¹du oraz ca³kowita
liczba godzin pracy dla 16 pomp i 16 pistoletów
jednoczeœnie.

UWAGA:  W systemach Prodigy pompy te¿ maj¹ swój
licznik godzin do przegl¹du.

Kiedy licznik godzin pracy zrówna siê z licznikiem
godzin do przegl¹du, zostanie w³¹czony alarm i
wyœwietli siê przypomnienie o koniecznoœci
przeprowadzenia przegl¹du.

Zerowanie liczników godzin do przegl¹du

W celu wyzerowania licznika godzin do przegl¹du nale¿y
nacisn¹æ zielony przycisk zerowania.

Licznik 
godzin pracy

Licznik godzin do
przegl¹du

Tak¿e dla pomp
Prodigy HDLV

Ca³kowita liczba 
godzin pracy

Pompy Pistolety

Licznik godzin do przegl¹du
Przycisk zerowania

Ca³kowita liczba 
godzin pracy

Licznik 
godzin pracy

Licznik godzin do przegl¹du

Rysunek6-3 Globalny ekran godzin pracy (pokazano ekran systemu standardowego).
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Stan pojedynczego pistoletu
Dotknij przycisku Pistolet, aby wyœwietliæ ekran
sterowania tego pistoletu.  W obszarze stanu ekranu
pojawi¹ siê nastêpuj¹ce informacje:

� malowany przedmiot i u¿ywana charakterystyka,

� przep³yw powietrza pompuj¹cego
(ciemnoniebieski) i powietrza atomizuj¹cego
(jasnoniebieski) w pistoletach standardowych,

� ustawiony przep³yw proszku i przep³yw powietrza
pompuj¹cego (ciemnoniebieski) oraz przep³yw
powietrza rozpryskuj¹cego (jasnoniebieski) w
pistoletach Prodigy,

� wyjœcia elektrostatyczne,

� typ pistoletu,

� kod b³êdu w razie wyst¹pienia b³êdu zwi¹zanego z
pistoletem,

� stan regulacji procentowej:  jeœli pod s³upkami
przep³ywu jest wyœwietlany symbol Δ% (delta %), to
przep³yw powietrza jest regulowany automatycznie
za pomoc¹ funkcji regulacji procentowej.

UWAGA:  B³êdy zwi¹zane z pistoletem to takie b³êdy,
które wystêpuj¹ w powielaczu napiêcia pistoletu, kablu,
karcie sterownika lub w module iFlow.  W razie
wyst¹pienia b³êdu zwi¹zanego z pistoletem, przycisk
pistoletu bêdzie migaæ kolorem ¿ó³tym

Przep³yw powietrza Wyjœcie
elektrostatyczne

Malowany
przedmiot

Typ pistoletu

Licznik godzin 
pracy pistoletu

Kod b³êdu

Wskaˇnik
w³¹czenia

regulacji
procentowej

Rysunek6-4 Stan pistoletu, ekran sterowania
pistoletem standardowym.

Powietrze 
pompuj¹ce

Wyjœcie
elektrostatyczne

Malowany
przedmiot

Typ pistoletu

Licznik godzin 
pracy pistoletu

Kod b³êdu

Ustawiona
wartoœæ

przep³ywu
proszku 

(0 – 100%)

Powietrze 
rozpryskuj¹ce

Rysunek6-5 Stan pistoletu, ekran sterowania
pistoletem Prodigy.

Licznik godzin pracy pistoletu

Przycisk Licznik godzin pracy pistoletu na ekranie
sterowania pistoletem s³u¿y do wyœwietlenia ekranu z
licznikiem godzin pracy danego pistoletu.

Zostanie wyœwietlone nastêpuj¹ce okno:

� godziny pracy pistoletu i pompy od ostatniego
zerowania podczas przegl¹du;

� licznik godzin do przegl¹du pistoletów (tak¿e pomp
w systemach Prodigy);

� ca³kowita liczba godzin pracy pistoletu i pompy.

Zerowanie liczby godzin pracy pistoletu i pomp odbywa
siê na ekranie Konfiguracja liczników godzin pracy.

Licznik godzin 
pracy

Ca³kowita liczba 
godzin pracy

Licznik godzin
do przegl¹du

Pompa Pistolet

Rysunek6-6 Ekran licznika godzin pracy pistoletu.
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Wejœcia
Dotknij przycisku Stan wejœæ na ekranie g³ównym, aby
wyœwietliæ ekran Stan wejœæ.

Na tym ekranie mo¿na sprawdzaæ dzia³anie
fotokomórek lub skanerów, wejœæ kodu przedmiotu oraz
skanerów manipulatora pistoletu.

Wskaˇnik strefy zaœwieca siê, kiedy przedmiot
przesuwa siê przed fotokomórkami lub skanerem.
Wskaˇniki te oznaczaj¹ strefê, w której znajduje siê
przedmiot.

Po odczytaniu kodu przedmiotu zaœwiec¹ siê wskaˇniki
kodu przedmiotu.  Informuj¹ one o wejœciach, na
których pojawia siê sygna³.  Pod wskaˇnikami jest
wyœwietlany kod przedmiotu.

Szerokoœæ przedmiotu jest szerokoœci¹ po lewej i
prawej stronie linii œrodkowej wykryt¹ przez skanery
manipulatora.

Kod 
przedmiotuSzerokoœæ

przedmiotu
po lewej i

prawej stronie
linii œrodkowej

Szerokoœæ
przedmiotu

Strefy

Rysunek6-7 Ekran stanu wejœæ.
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Zmiana koloru
Jeœli kabina do malowania proszkowego jest kabin¹
ColorMax przeznaczon¹ na rynek USA, to operacjê
zmiany koloru przeprowadza siê za pomoc¹
oddzielnego sterownika PLC, a system iControl nie
sprawuje nad t¹ zmian¹ ¿adnej kontroli.  Manipulatory
s¹ skonfigurowane do pracy z kabin¹ ColorMax USA.

W urz¹dzeniu z kabin¹ SpeedKing lub inn¹ system
iControl steruje zmian¹ koloru i umo¿liwia wyœwietlenie
na ekranie g³ównym ikony czyszczenia oraz wskaˇnika
postêpu.

Podczas zmiany koloru wskaˇnik po³o¿enia
spoczynkowego na ekranie g³ównym przyjmuje kolor
¿ó³ty.  Dotkniêcie przycisku po³o¿enia
spoczynkowego podczas zmiany koloru powoduje
przerwanie operacji, wyj¹tkiem jest cykl czyszczenia
³uku SpeedKing.  Po zakoñczeniu cyklu mo¿na dotkn¹æ
przycisku po³o¿enia spoczynkowego, aby przywróciæ
normaln¹ pracê systemu.

Etapy zmiany koloru s¹ nastêpuj¹ce:

1. �¹danie cyklu czyszczenia zg³oszone przez
pozycjoner 1: wyœwietlenie ikony czyszczenia.

2. Cykl czyszczenia czeka na wykonanie: wskaˇnik 1
przyjmuje kolor zielony.  Oczekiwanie na
opuszczenie kabiny przez przedmioty.

3. Cykl czyszczenia gotowy: wskaˇnik 2 przyjmuje
kolor zielony.  Do wszystkich pozycjonerów jest
wysy³ane pozwolenie na wykonanie przedmuchu.

4. Przedmuch wszystkich pistoletów: wskaˇnik 3
przyjmuje kolor zielony.

5. Cykl czyszczenia w toku: wskaˇnik 4 przyjmuje kolor
zielony.

6. Czyszczenie ³ukiem (tylko kabiny SpeedKing):
wskaˇnik 5 przyjmuje kolor zielony.

7. Cykl czyszczenia ³ukiem zakoñczony: wskaˇnik 6
przyjmuje kolor zielony.

Ikona
czyszczenia

Wskaˇniki
cyklu

Przycisk po³o¿enia spoczynkowego

Rysunek6-8 Elementy na ekranie cyklu
czyszczenia.
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Alarmy
Alarmy i kody b³êdów informuj¹ o problemach z
systemem sterowania iControl.

Kody b³êdów na ekranie sterowania
pistoletem

UWAGA:  B³êdy zwi¹zane z pistoletem to takie b³êdy,
które wystêpuj¹ w powielaczu napiêcia pistoletu, kablu,
karcie sterownika lub w module iFlow.  W razie
wyst¹pienia b³êdu zwi¹zanego z pistoletem przycisk
pistoletu bêdzie migaæ kolorem ¿ó³tym, a na ekranie
alarmów zostanie wyœwietlona treœæ komunikatu
alarmu.

W rozdziale Rozwi¹zywanie problemów w instrukcji
obs³ugi konsoli znajduj¹ siê objaœnienia kodów b³êdów
oraz propozycje dzia³añ prowadz¹cych do ich
usuniêcia.  W razie koniecznoœci uzyskania pomocy
mo¿na skontaktowaæ siê z przedstawicielem firmy
Nordson lub zadzwoniæ do biura obs³ugi Finishing
Customer Support Center pod numer telefonu
800-433-9319.

Ekrany alarmów

W celu wyœwietlenia ekranu alarmów nale¿y dotkn¹æ
przycisku Alarm.

Zobacz rysunek 6-9.  Aby wyzerowaæ wszystkie aktywne
b³êdy, nale¿y dotkn¹æ przycisku Wyzeruj wszystkie.
Jeœli w ten sposób nie zostanie usuniêta przyczyna
b³êdu, bêdzie wyœwietlony nowy komunikat alarmu.

Korzystaj¹c z przycisku Skasuj wszystkie komunikaty
mo¿na usun¹æ rutynowe komunikaty systemowe z
ekranu alarmów.

W celu wyœwietlenia rejestru alarmów nale¿y dotkn¹æ
przycisku Rejestr alarmów.

Aby przewin¹æ ekran poziomo lub pionowo mo¿na
dotkn¹æ strza³ek przy paskach przewijania.

Przycisk Ekran alarmów
(Brak alarmów)

Przycisk Ekran alarmów
(Alarm w³.)

Wyzeruj wszystkie b³êdy

Skasuj wszystkie komunikaty

Rejestr alarmów Pomoc

Rysunek6-9 Ekran alarmów.
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Ekran rejestru alarmów

W dzienniku alarmów s¹ zapisywane informacje o
wszystkich b³êdach, zerowaniach oraz wszystkie
komunikaty wyœwietlone w danym dniu.  Za pomoc¹
menu rozwijanego mo¿na wyœwietliæ rejestry alarmów z
ostatnich 5 dni.

Mo¿na skasowaæ wpis o alarmie lub o b³êdzie,
otwieraj¹c go i dotykaj¹c przycisku kasowania.

Dotkniêcie przycisku Zamknij rejestr alarmów
spowoduje powrót do ekranu alarmów.

Pozosta³e pliki rejestru, to plik errors.dat, w którym
znajduj¹ siê b³êdy i informacje zwi¹zane z interfejsem
operatora oraz plik syserrors.log, w którym znajduj¹ siê
b³êdy i informacje zwi¹zane z mened¿erem systemu
iControl.

Mog¹ te¿ byæ wymienione dodatkowe pliki.  Informacje
z tych plików mog¹ byæ u¿yte przez in¿ynierów z firmy
Nordson lub przez pracowników serwisu.

Menu rozwijane
rejestru alarmów Skasuj otwarty rejestr

Pomoc

Przycisk Zamknij rejestr alarmów

Anuluj kasowanie

Zatwierdˇ kasowanie

Rysunek6-10 Ekran rejestru alarmów.
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Stan sieci
Za pomoc¹ ekranu Stan sieci oraz ekranów Stan wêz³a
mo¿na uproœciæ diagnozowanie problemów z
urz¹dzeniami (wêz³ami) w sieci zdalnych urz¹dzeñ
we/wy, takich jak pozycjonery lub skanery
pozycjonerów.

Aby wyœwietliæ ekran stanu sieci, nale¿y wykonaæ
poni¿sze czynnoœci.

  Dotknij przycisku Konfiguracja systemu na
ekranie g³ównym, aby wyœwietliæ ekran konfiguracji
systemu.

  Dotknij przycisku Konfiguracja sieci na
ekranie konfiguracji systemu, aby wyœwietliæ ekran
stanu wêz³a.  Zobacz rysunek 6-11.

Przyciski stanu wêz³ów

� Zielony: wêz³y nie komunikuj¹ siê z sieci¹.

� Czerwony: wêz³y nie komunikuj¹ siê z sieci¹.

UWAGA:  Na tym ekranie s¹ wyœwietlane przyciski tylko
skonfigurowanych wêz³ów.

Przyciski stanu wêz³ów

Rysunek6-11 Ekran stanu sieci.

Przycisk z ikon¹ Wêze³ s³u¿y do wyœwietlenia ekranów
stanu wêz³a.  Zobacz rysunek 6-12.

Rozwi¹zywanie problemów
sygnalizowanych b³êdami

B³êdy 65, 68: sprawdziæ po³¹czenia w sieci Ethernet.
Zwykle ten b³¹d oznacza, ¿e sterownik jest
niepod³¹czony lub jest wy³¹czony.

B³êdy 66, 67, 69 – 75: B³êdy w oprogramowaniu.
Skontaktowaæ siê z pomoc¹ techniczn¹ firmy Nordson.

B³êdy 129 – 132: Zak³ócenia w obwodzie.  Sprawdziæ
po³o¿enia.  Upewniæ siê, ¿e kable sieci Ethernet nie s¹
poprowadzone przy kablach wysokonapiêciowych ani
telefonicznych.

B³êdy 161 – 164:  B³êdy w oprogramowaniu lub b³¹d
sprzêtowy.  Skontaktowaæ siê z pomoc¹ techniczn¹
firmy Nordson.

Rysunek6-12 Ekran Stan wêz³a.
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Kod typu Opis
6 Pozycjoner

7 Kabina

12 Kod przedmiotu

13 Centralny system dostarczania
proszku

Kod uk³adu Opis
1 GM1_GM2

2 GM3_GM4

3 RC1_RC2

4 RC3_RC4

5 GM1_RC1

6 GM2_RC2

7 GM3_RC3

8 GM4_RC4

9 PE

10 FC

11 BC

12 BE

13 BRAK INFORMACJI

Kod b³êdu Opis
65 B³¹d we/wy

66 B³¹d otwarcia portu

67 Ju¿ otwarty

68 B³¹d po³¹czenia

69 Po³¹czenie zamkniête zdalnie

70 B³¹d biblioteki

71 Port ju¿ zajêty

72 Nas³uch siê nie powiód³

73 Przekroczony rozmiar deskryptora
pliku

74 Brak uprawnieñ

75 Port nie jest dostêpny

129 B³¹d sumy kontrolnej

130 B³¹d ramki

131 B³¹d odpowiedzi

132 Up³yn¹³ czas oczekiwania na
odpowiedˇ

161 Wyj¹tek modbus

162 Nieprawid³owy adres

163 Nieprawid³owa wartoœæ

164 Usterka urz¹dzenia pomocniczego
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Rozdzia³ 7

Rejestr konfiguracji i parametrów

Kopie arkuszy przedstawionych na kolejnych stronach
mo¿na wykorzystaæ do wpisania ustawieñ konfiguracji i
parametrów charakterystyk.

Po skonfigurowaniu systemu i wprowadzeniu
parametrów do charakterystyk nale¿y jak najszybciej
skopiowaæ kartê pamiêci z danymi u¿ytkownika i
przechowywaæ j¹ w bezpiecznym miejscu.  
Na stronie 3-34 w rozdziale Kopia danych mo¿na
znaleˇæ odpowiednie informacje.
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Rejestr konfiguracji systemu
Data:   System: 

Pistolety

Domyœlny typ pistoletów: Liczba pistoletów Konsola A:         Konsola B:

Wejœcia stref

Filtr strefowy: Typ czujnika strefy:    Cyfrowy (PE)    Analogowy (DIM)

Liczba u¿ywanych wejœæ PE

(liczba fotokomórek lub stref nieci¹g³ych):

D³ugoœæ skanera analogowego: 
d³ugoœæ strefy DIM (mierzona od góry):

1:                 2:                 3:                  4:

5:                 6:                  7:                 8:

Wejœcia kodu przedmiotu

Rodzaj znakowania:        Proste          Kodowane D³ugoœæ filtra:

Skanery pozycjonera / manipulatora (analogowe)

Skanery udostêpnione:        Tak      Nie Liczba skanerów poziomych:         1       2

Ustawienia w konfiguracji z jednym skanerem
poziomym

Ustawienia w konfiguracji z dwoma skanerami
poziomymi

D³ugoœæ skanera pionowego D³ugoœæ skanera pionowego

Przesuniêcie punktu zerowego Przesuniêcie punktu zerowego

D³ugoœæ skanera poziomego D³ugoœæ skanera z lewej strony:                   Z prawej:

Odleg³oœæ do linii œrodkowej przenoœnika Odleg³oœæ linii œrodkowej przenoœnika do strony lewej:
          Prawej:

Odleg³oœæ linii œrodkowej przenoœnika do strony lewej:
        Prawej:

Odleg³oœæ górnej szczeliny pistoletu do skanera
pionowego

Odleg³oœæ górnej szczeliny pistoletu do skanera
pionowego

Przesuniêcie punktu zerowego



Rejestr konfiguracji i parametrów 7-3

P/N 7146656C02� 2006 Nordson Corporation

Ustawienia przedmuchów pistoletu standardowego
Data:   System: 

Ustawienia przedmuchów wszystkich pistoletów
standardowych

Ustawienia przedmuchów pistoletu Versa-Spray

Przedmuchiwanie dok³adne?          Tak      Nie

Wy³. czasowy przedmuchiwania dok³adnego:

Przep³yw powietrza w przedmuchiwaniu dok³adnym:

Przedmuch dysz?      Tak      Nie

Wy³. czasowy przedmuchu dysz:

Odstêp miêdzy przedmiotami podczas przedmuchu
dysz:

Liczba zespo³ów w przedmuchu dysz:
(Zapoznaj siê z tabel¹ punktów zadzia³ania pistoletu i
rejestrem zespo³ów w celu ustalenia przypisania do
zespo³ów).

£agodny rozruch?          Tak      Nie

Czas narastania podczas ³agodnego rozruchu:

Ustawienia przedmuchów pistoletu Prodigy
Data:   System: 

Ustawienia przedmuchu  Ustawienia zespo³u

Przedmuch pistoletu

Czas trwania (1 – 10 s):

Liczba impulsów (0 – 99):

Przedmuch zespo³owy?      Tak      Nie

Pistolety w zespole 1:

Pistolety w zespole 2:

Pistolety w zespole 3:

Pistolety w zespole 4:

Przedmuch syfonu

Czas trwania (1 – 10 s):

Liczba impulsów (0 – 99):

Cykl impulsów

Impuls w³¹czony (0,1 – 1,0 s):

Impuls wy³¹czony (0,1 – 1,0 s):
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Punkty zadzia³ania i rejestr zespo³ów
Data:   System: 

Konsola (A lub B) Numer pistoletu Punkt zadzia³ania Numer zespo³u

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32
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Ustawienia konfiguracji pozycjonera poziomego
Data:   System: 

Ustawienia GP 1 GP 2 GP 3 GP 4

Rozdzielczoœæ enkodera:

Strona kabiny (lewa/prawa):

Odleg³oœæ miêdzy
pistoletami:

Odleg³oœæ miêdzy pistoletem
i lini¹ œrodkow¹:

Po³o¿enie
parkowania/czyszczenia:

Po³o¿enie wycofania:

Histereza:

Punkt zadzia³ania:

Minimalne wyprzedzenie:

Minimalne opóˇnienie:

Minimalna odleg³oœæ
pistolet−przedmiot:

Wyprzedzenie domyœlne:

Opóˇnienie domyœlne:

Domyœlna odleg³oœæ
pistolet−przedmiot:

Dosuwanie (T/N)?

USA ColorMax (T/N)?

Oœ Y (T/N)?

Bez sterownika (T/N)?

Tylko czyszczenie (T/N)?
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Ustawienia konfiguracji manipulatora
Data:   System: 

Ustawienia Manipulator 1 Manipulator 2 Manipulator 3 Manipulator 4

Rozdzielczoœæ enkodera:

Prêdkoœæ maksymalna:

Dok³adne ustawienie punktu
zwrotnego:

Strona kabiny (L/P):

Szerokoœæ strugi:

Liczba przebiegów:

Pistolety na manipulatorze:

Ograniczenie ruchu do góry:

Ograniczenie ruchu w dó³:

Histereza:

Po³o¿enie
parkowania/czyszczenia:

G³ówne−pomocnicze  (Circle
Slaves)

1    2    3    4 1    2    3    4 1    2    3    4 1    2    3    4

Ustawienie trybu (wybraæ jedno):

Sta³y, zsynchronizowany

Zmienny, zsynchronizowany

Sta³y, bez synchronizacji

Zmienny, bez synchronizacji

Oscylator

Domyœlne ustawienia sta³e

Pistolety w³¹czone podczas
ruchu w dó³:

Pistolety wy³¹czone podczas
ruchu w górê:

Górny punkt zwrotny:

Dolny punkt zwrotny:

Pistolety wy³¹czone podczas
ruchu w dó³:

Pistolety w³¹czone podczas
ruchu w górê:

Prêdkoœæ:

Domyœlne ustawienia zmienne

Przekroczenie obrysu z góry:

Górny punkt zwrotny:

Dolny punkt zwrotny:

Przekroczenie obrysu z do³u:

Prêdkoœæ:
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Parametry konfiguracji sieci
Data:   System: 

Sieæ zdalnych urz¹dzeñ we/wy

IP:

Maska: 255 255 255 0

Sieæ LAN

Tryb:

IP:

Maska:

Brama:

Nazwa:

Nazwa domeny:

Konfiguracja wêz³a

Urz¹dzenie MAC TCP/IP Typ maszyny

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Typy maszyn
GP: Pozycjoner pistoletu
RC: Manipulator
FC: Centralny system dostarczania proszku
PE: Skaner analogowy
GP1_RC1: Pozycjoner1_Manipulator1 lub Oscylator1
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Parametry charakterystyk sterowania pistoletem (napylanie)    System: 
Data:  Nr charakterystyki:   Nazwa charakterystyki: 

Pis-
tolet

Przep³yw
powietrza

pompuj¹cego
(przep³yw
proszku)

Powietrze
atomizuj¹ce
(powietrze

rozpryskuj¹ce)

kV AFC Tryb Select
Charge

Wyprzed-
zenie

Opóˇnie-
nie

Strefa

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32



Rejestr konfiguracji i parametrów 7-9

P/N 7146656C02� 2006 Nordson Corporation

Parametry charakterystyk pozycjonera       System: 
Data:  Nr charakterystyki:   Nazwa charakterystyki: 

Pozycjoner Wyprzedzenie Opóˇnienie Sta³e /
zmienne

Pozycja zmienna Pozycja sta³a

1

2

3

4

Parametry charakterystyk pozycjonera       System: 
Data:  Nr charakterystyki:   Nazwa charakterystyki: 

Pozycjoner Wyprzedzenie Opóˇnienie Sta³e /
zmienne

Pozycja zmienna Pozycja sta³a

1

2

3

4

Parametry charakterystyk pozycjonera       System: 
Data:  Nr charakterystyki:   Nazwa charakterystyki: 

Pozycjoner Wyprzedzenie Opóˇnienie Sta³e /
zmienne

Pozycja zmienna Pozycja sta³a

1

2

3

4



Rejestr konfiguracji i parametrów7-10

P/N 7146656C02 � 2006 Nordson Corporation

Parametry charakterystyk manipulatora:     System: 
Data:  Nr charakterystyki:   Nazwa charakterystyki: 

Ustawienia sta³e Manip. 1 Manip. 2 Manip. 3 Manip. 4

Pistolety wy³. do góry:

Pistolety w³. na dó³:

Pistolety wy³. na dó³:

Pistolety w³. do góry:

Górny punkt zwrotny:

Dolny punkt zwrotny:

Prêdkoœæ:

Ustawienia zmienne

Prêdkoœæ:

Przekroczenie obrysu z góry:

Przekroczenie obrysu z do³u:

Regulacja procentowa  

% w³. do góry:

% wy³. na dó³:

% w³. na dó³:

% wy³. do góry:

Zmiana % pow.
pompuj¹cego:

Zmiana % pow.
atomizuj¹cego


